dr inz. Michat Malinowski
michal.malinowski@warszawa.merito.pl

o https://www.linkedin.com/in/
n michat-malinowski-malkon/

Manipulacja DOM

JEZYKI PROGRAMOWANIA
STUDIUM PRZYPADKU


https://www.linkedin.com/in/micha%C5%82-malinowski-malkon/

ienia (2h)

Zagadn

-Stack

e Full

* Architektura aplikacji WWW

* Hierarchia obiektdw JavaScript
« DOM (Document Object Model)

* navigator

* Array
¢ Date
* math

* regExp

e window

e document




Musimy myslec o
programowaniu jak
o fundamentalnej
umiejetnosci w XXI w.
Porownatbym to do

czytania, pisania, liczenia.
Wrzesnia 2023

Miron Mironiuk, zatozyciel Cosmose.Al,
pomystodawca programu "Programowanie = nasz drugi jezyk"



Full-Stack (Deweloper)

odnosi sie do kompletu technologii i umiejetnosci niezbednych do projektowania,
implementacji oraz zarzgdzania catg strukturg aplikacji internetowej lub mobilnej.

Obejmuje to zarowno

- Front-End, czyli czes¢ aplikacji widoczng i dostepna dla uzytkownika (interfejs
uzytkownika),

- Back-End, czyli czes¢ serwerowg odpowiedzialng za logike dziatania aplikacji,
przetwarzanie danych i komunikacje z bazg danych.

Programista Full-Stack jest wiec w stanie samodzielnie stworzy¢
peftng aplikacje webowa lub mobilng, od zera do wers;ji
produkcyjne;j.

Michat Malinowski




Front-End

Podstawy

| |« HTMLS

e CSS3
e JavaScript

Frameworks

*ReactJS
*Vue
e Angular JS

~——o—o

Style

*Bootstrap

— *Material Ul

Michat Malinowski

Front-End

—

SPA (Single Page
Application)

— JQuery

— AJAX

SOAP

Websockets

Back-End

Node.JS

Ruby

Back-End

Python

Python

Bazy danych

(oonnae )
RDBMS

* MySQL
 PostgreSQL
* MSSQL
¢ Oracle
* DB2
—

NoSQL
*MongoDB

* CouchDB
 Cassandra

* Elasticsearch

~——o

Graph

*Neodj
* ArangoDB
N’

N\
Message Queue

* Kafka
*SQS

* ZeroMQ

* RabbitMQ

~———o—

Platformy

Infrastruktura

* NGINX
* AWS
* Azure
o ELK

~——o—o

Automatyzacja
* Ansible

||+ Chef

« Jenkins
* Orchestrator

~———o

e )
0s

* Windows
¢ Android

— *i0S

e Linux
* Google

~———o—

Wirtualizacja

¢ Docker
¢ Bladecenter

| * Kubernetes

e Vagrant
* VMWare

~——o—

Bazy danych




Architektura aplikacji WWW

Warstwa | Warstwa ll Warstwa Il

Przegladarka Serwer WWW
FireFix, EDGE, Chrome, IIS, Apache,
Aplikacja mobilna System plikow
HTML HTML

+ JavaScript + JavaScript
+CSS +CSS

innv iezvk PHP, CGI, PERL, C#, .
yIezy NET, ASP, Python

wspolny jezyk

Michat Malinowski



Architektura aplikacji WWW

Schemat struktury adresu URL (Uniform Resource Locator)

http://hans:geheim@www.example.org:80/demo/test.php?a=2&lnag=aa

T

protokot argumenty
olik

login

katal
hasto atalog zasobu

port
DNS serwera

Michat Malinowski “




Hierarchia obiektow JavaScript

Hierarchia obiektow JavaScript (JavaScript Object Hierarchy) DOM (Document Object Model)
jest to struktura danych, w ktérej obiekty sg potgczone ze sobg relacjami jest to interfejs programowania aplikacji (API) definiujgcy sposdb, w jaki JavaScript
rodzic-dziecko. Pozwala to na organizowanie i dostep do danych w moze manipulowac strukturg i zawartoscig dokumentu HTML.

uporzgdkowany sposoéb.

|
| | | | |
|
| | | | | | |
|
| | | | | | | | | | | L

DOM umozliwia skryptom modyfikowanie elementdw,
tresci, struktury oraz stylu dokumentu (HTML, CSS)

Michat Malinowski

|
parent,

top, self




Hierarchia obiektow JavaScript

navigator

dostarcza informacje o przeglagdarce, takie jak wersja, nazwa i
aktywne pluginy.

» navigator.userAgent);

, navigator.language);

userAgent: Zwraca string reprezentujgcy agenta uzytkownika.

language: Zwraca preferowany jezyk uzytkownika.

liczby = [=2, Y,
Array (liczby.length});
globalny konstruktor stuzgcy do tworzenia i zarzadzania listami i
kolekcjami danych. liczby .push(9);
;. , S . , . (liczby);
length: Wtasciwosc¢ okreslajgca liczbe elementéw w tablicy.
push() / pop(): Metody do dodawania elementow ostatnl = liczby.pop();
na koncu tablicy i usuwania ostatniego elementu. - log(ostatni);

Michat Malinowski



Hierarchia obiektow JavaScript

Date

reprezentuje date i czas. Umozliwia tworzenie, interpretacje i
manipulacje datami oraz czasem, oferujgc metody do zarzadzania
datami w réznych formatach.

getDate() / setDate(): Pobiera lub ustawia dzien miesigca (1-31). S _
getDay(): Pobiera dzien tygodnia (0-6) dla okreslonej daty. : , urodziny.

getMonth() / setMonth(): Pobiera lub ustawia miesigc (0-11).

getFullYear() / setFullYear(): Pobiera lub ustawia rok. ) , urodziny.

getHours() / setHours(): Pobiera lub ustawia godzine dnia (0-23).

getTime() / setTime(): Pobiera lub ustawia czas w milisekundach . 1og( , milisekundy);
od 1 stycznia 1970 roku.

milisekundy =

toString(): Zwraca string reprezentujgcy okreslong date.

now(): Metoda zwracajgca aktualny czas w milisekundach..

Michat Malinowski



Hierarchia obiektow JavaScript

Math

posiada wtasciwosci i metody do wykonywania operacji
matematycznych. Nie jest konstruktorem i wszystkie jego wtasciwosci
oraz metody s3 statyczne.

, losowa);

Math.Pl: Stata reprezentujgca wartosc liczby Pi.

Math.round(): Zaokragla liczbe do najblizszej liczby catkowitej. pierwiastek =

» plerwiastek);

Math.ceil(): Zaokragla liczbe w gore do najblizszej liczby catkowite;j.

Math.floor(): Zaokragla liczbe w dot do najblizszej liczby catkowitej.

Math.random(): Zwraca pseudolosowg liczbe miedzy 0 a 1.

Math.sqgrt(): Oblicza pierwiastek kwadratowy z liczby. wartoscBezwzgledna = |
Math.pow(): Podnosi liczbe do okreslonej potegi. - B
Math.abs(): Zwraca wartosc absolutng (modut) liczby.

Michat Malinowski




Hierarchia obiektow JavaScript

RegExp

reprezentuje wyrazenia regularne, ktore sg wzorcami stuzgcymi .
do dopasowywania kombinacji znakoéw w ciggach tekstowych. - » WZOIZEC.
Wykorzystywane sg one do wyszukiwania, walidacji, i manipulacji

tekstem..
, wynik[01);

test(): Testuje, czy wzorzec wystepuje w podanym ciggu
| zwraca true lub false. : , wzorzec.flags);

. WZOIZEC.Source);

exec(): Wykonuje wyszukiwanie dopasowania w ciggu
i zwraca wynik w postaci tablicy lub null.

regexGlobalny =

. , . . e e
flags: Zwraca ciag znakdw oznaczajacych flagi { b e

wyrazenia regularnego.

source: Zwraca tekst wzorca wyrazenia regularnego.

Michat Malinowski



Hierarchia obiektow JavaScript

Symbol/Wzorzec Opis

nczy znak, z wyjatkiem znaku nowej linii.

Dopasowuje poczatek ciggu znakow lub linii.

Dopasowuje koniec ciggu znakow lub linii.

Dopasowuje zero lub wiecej wystapien poprzedzajgcego elementu.
Dopasowuje jedno lub wiecej wystapien poprzedzajacego elementu.
Dopasowuje zero lub jedno wystapienie poprzedzajgcego elementu.

Dopasowuje doktadnie n wystapien poprzedzajacego elementu.

Dopasowuje n lub wiecej wystgpien poprzedzajgcego elem .
Dopasowuje od n do m wystapien poprzedzajacego elementu.
[abc] Dopasowuje dowolny pojedynczy znak z podanych (w tym przypadku a, b lub c).

[*abc] Dopasowuje dowolny pojedynczy znak, ktéry nie jest wymieniony (w tym przypadku nie a, b ani c).

(abc) Dopasowuje doktadnie sekwencje abc (grupowanie).

—

pasowuje dowolny biaty , W tym spacje, tabulacje, znak nowej linii.

Dopasowuje dowolny znak inny niz biaty znak.
Dopasowuje dowolng cyfre (0-9).
Dopasowuje dowolny znak, ktory nie jest cyfra.

Dopasowuje dowolny znak alfanumeryczny, w tym cyfre lub podkreslenie (_)

=

_
=

Dopasowuje dowolny znak, ktory nie jest znakiem alfanumerycznym ani podkresleniem.

T

Dopasowuje granice stowa, czyli pozycje pomiedzy znakiem \w a \W (lub na poczatku/koniec ciggu).

Dopasowuje pozycje, ktéra nie jest granica stfowa.

ywany do escapowania znakéw specjalnych, np. \\. dopasowuije literat ki

—
= | ®

{n}

Michat Malinowski

emallRegex =
testEmaill
testEmail?2

(emailRegex.

(emailRegex.

kodPocztowyRegex
testKodPocztowyl
testKodPocztowy?2

(kodPocztowyRegex.
(kodPocztowyRegex.

peselRegex =
testPesell =
testPesel?2 =

{peselRegex.
{peselRegex.

(testEmaill));
(testEmail2));

(testKodPocztowyl));
(testKodPocztowy2));

(testPesell));
(testPesel2));




DOM (Document Object Model)

window
reprezentuje okno przegladarki. Dziata jako globalny obiekt dla szerokosc = .innerWidth;
skryptdw na stronie, co oznacza, ze wszystkie globalne zmienne i wysokosc = -innerHeight;

funkcje sg w rzeczywistosci wtasciwosciami tego obiektu. - 1og(

document: Wtasciwosc¢ odnoszgca sie do obiektu document,
ktory reprezentuje zatadowany dokument HTML.

.location.href);

location: Zawiera informacje o biezgcym URL i pozwala
na przekierowywanie do innych adresdw.

history: Umozliwia interakcje z historig przeglagdania.

innerWidth / innerHeight: Wtasciwosci okreslajgce
wymiary wewnetrzne okna przeglgdarki.

Michat Malinowski



DOM (Document Object Model)

RE x  + o - = window
¢ (s %) 0 %@ :
T plepter G M E(HtpSes. » | B #7125 document <HTML>
- window .
forms <FORM>
— document
text

radio scripts <SCRIPT>

select

option

links <A>

button

Michat Malinowski



DOM (Document Object Model)

window

setTimeout() / clearTimeout(): Pozwalajg na uruchomienie
funkcji po okreslonym czasie i jej anulowanie. 1/1000 sekundy

setinterval() / clearinterval(): Pozwalajg na cykliczne
wykonywanie funkcji w okreslonych odstepach czasowych
i ich anulowanie.

timeoutId =

intervalld =

Michat Malinowski



DOM (Document Object Model)

window

alert(): Wyswietla okno dialogowe z wiadomoscig i oczekuje, az uzytkownik nacisnie "OK".
confirm(): Wyswietla okno dialogowe z pytaniem (w formie wartosci typu boolean) i dwoma przyciskami: "OK" i "Anuluj".

prompt(): Wyswietla okno dialogowe z polem tekstowym dla uzytkownika i dwoma przyciskami: "OK" i "Anuluj".

15C Firmed =
isConfirmed -> zwraca true lub false

(isConfirmed);

userlnput = . . .
-> zwraca wprowadzong warto$¢ przez uzytkownika

(userInput);

Michat Malinowski



DOM (Document Object Model)

. body: Zwraca element <body> dokumentu HTML.
document (window.document) — y

head: Zwraca element <head> dokumentu HTML.
to gtdwny punkt wejscia do catej zawartosci strony
internetowej i zapewnia interfejs do drzewa DOM. Pozwala
na dynamiczne dostep do i modyfikacje struktury, stylu oraz

title: Umozliwia odczytanie lub ustawienie tytutu dokumentu.
URL: Zwraca peftny URL dokumentu.

i referrer: Zwraca adres URL dokumentu, ktory przekierowat do
zawartosci dokumentu. blezace] strony,
getEIer{nenthId(): Zwraca pojedynczy element cookie: Umozliwia odczytanie lub ustawienie ciasteczek (cookies)
o okreslonym ID dla dokumentu.
getElementsByClassName(): Zwraca liste elementéw forms: Zwraca kolekcjg formularzy znajdujacych sie w

p , : dokumencie.
o okreslonej nazwie klasy.

links: Zwraca kolekcje wszystkich hipertagczy w dokumencie.
getElementsByTagName(): Zwraca liste elementow

o okreslonym tagu.

images: Zwraca kolekcje wszystkich obrazéw w dokumencie.
scripts: Zwraca kolekcje wszystkich skryptéw w dokumencie.

styleSheets: Zwraca kolekcje arkuszy stylow powigzanych z
dokumentem.

Michat Malinowski




DOM (Document Object Model)

ID vs. Class (CSS)

ID jest unikalne. Na catej stronie HTML bedzie tylko jeden atrybut ID z unikalng nazwa.

Class (klasa) nie jest unikalna. Mozemy uzywac tej samej nazwy klasy w wielu elementach oraz kilka klas w tym

samym elemencie.

ID

Przypisanie atrybutu id do znacznika HTML,
aby zastosowac stylizacje lub interaktywnos¢
do konkretnego znacznika HTML

class (klasa)

Przypisanie atrybutu class do liczby znacznikow
HTML, aby zastosowac stylizacje lub
interaktywnos¢ do grupy znacznikow HTML

Selektor ID uzywa znaku #

Selektor klasy uzywa znaku ".

Sktadnia to #id{ stylowanie CSS;}

Sktadnia to .class{ stylowanie CSS;}

Michat Malinowski




DOM (Document Object Model)

<script>

<stylex unikalnyElement =

( . unikalnyElement) ;
unikalnyElement.style .backgroundColor =

grupabElementow =
( . grupaElementow);

. {grupaElementow) . (elem == {

H
=/style>

elem.style.color = :

1);

>Tekst z unikalnym identyfikatorem</div>
*Pierwszy element grupy</div=> wszystkieDivy = ( );
>Drugi element grupy</div= . ( . wszystkieDivy);
>Trzecli element grupy w paragrafie</p> 5 (wszystkieDivy). (div == {
div.style.border = ;
1)

</script>

Michat Malinowski



DOM (Document Object Model)

document.body
.body.style.backgroundColor =

reprezentuje element <body> w dokumencie HTML, ktéry jest ety T e
kontenerem na wszystkie elementy tworzgce zawartosc¢ strony. : : :

style: Obiekt, ktory pozwala na modyfikacje stylow CSS
dla elementu <body>.

getAttribute(): Pobiera wartos¢ atrybutu elementu <body>.

setAttribute(): Ustawia wartosc¢ atrybutu elementu <body>.

innerHTML: Zawartos¢ HTML wewnatrz elementu <body>.

.body.innerHTML) ;

.body.innexHTML =

Michat Malinowski
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Wiasciwos¢é CSS

DOM (Document Object Model)

Notacja JS

Przyktad uzycia (CSS)

Przyktad uzycia w JS

color color color: red; element.style.color = 'red’;
Egli)kfround- backgroundColor | background-color: #fOfOf0; element.style.backgroundColor = '#fOfOf0';
border border border: 1px solid black; element.style.border = "1px solid black';
padding padding padding: 10px; element.style.padding = '10px’;

margin margin margin: 20px; element.style.margin = '20px’;

display display display: none; element.style.display = 'none’;

width width width: 100px; element.style.width = '100px’;

height height height: 200px; element.style.height = '200px’;
font-size fontSize font-size: 16px; element.style.fontSize = "16px’;
text-align textAlign text-align: center; element.style.textAlign = 'center’;
position position position: absolute; element.style.position = 'absolute’;

top top top: 50px; element.style.top = '50px’;

opacity opacity opacity: 0.5; element.style.opacity = '0.5";

z-index zIndex z-index: 10; element.style.zIndex = '10';

overflow overflow overflow: hidden; element.style.overflow = 'hidden’;
font-weight fontWeight font-weight: bold; element.style.fontWeight = 'bold’;
font-style fontStyle font-style: italic; element.style.fontStyle = "italic';

text-decoration

textDecoration

text-decoration: underline;

element.style.textDecoration = 'underline’;




DOM (Document Object Model)

<gcript>

document.body

zdarzenia to akcje lub wystgpienia, ktére moga zostac
wykryte przez skrypt, pozwalajgc na wykonanie kodu, gdy
zdarzenia te zachodza.

onload: Zdarzenie wyzwalane, gdy caty dokument zostat _onresize =
zatadowany, w tym element <body>. .Log(

onresize: Zdarzenie wyzwalane, gdy zmienia sie rozmiar
okna przegladarki.

.onscroll =

onscroll: Zdarzenie wyzwalane, gdy uzytkownik przewija (

element <body>. s

</script>

Michat Malinowski



DOM (Document Object Model)

document.head

headElement =
(headElement);

wtasciwosc zwraca odniesienie do elementu <head> w
dokumencie HTML. Jest to uzyteczne, gdy potrzebujemy dostepu
do metadanych strony, takich jak tytut, linki do arkuszy stylow czy

skrypty.

document.title . ] _title):

wtasciwos¢ umozliwia odczytanie biezgcego tytutu dokumentu lub
jego ustawienie. Standardowo tytut dokumentu jest wyswietlany
na pasku tytutowym przegladarki lub na karcie strony.

Te wtasciwosci sg szczeﬁc’)lnie przydatne w scenariuszach, kiedy trzeba
zaktualizowac metadane strony po jej zatadowaniu lub podczas
dynamicznego manipulowania zawartoscig dokumentu,
np. w aplikacjach jednostronicowych (SPA),
gdzie zawartos$¢ strony zmienia sie bez przetadowania catej strony.

Michat Malinowski




DOM (Document Object Model)

document.URL

wtasciwosc zapewnia petny adres URL dokumentu, ktory jest
aktualnie wyswietlany przez przegladarke. Zawiera protokoéf, host,
port (jesli okreslony), sciezke dostepu, parametry zapytania oraz
fragment identyfikatora.

document.referrer

wtasciwos¢ zwraca adres URL strony, z ktorej uzytkownik zostat
przekierowany do biezgcej strony. Jest to przydatne na przyktad w
analizie ruchu na stronie, aby zbudowac log stron, skad

przychodzg uzytkownicy.
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DOM (Document Object Model)

document.cookie

Wtasciwosc ta pozwala na odczytanie oraz zapis ciasteczek (cookies) dla biezgcego dokumentu.

Ciasteczka sg wykorzystywane do przechowywania danych sesji uzytkownika, jak preferencje czy
status logowania, miedzy réznymi zgdaniami strony.

Wiekszos¢ przegladarek ogranicza rozmiar pojedynczego ciasteczka do okoto 4096 bajtow (4 KB).

.cookie);

Michat Malinowski



DOM (Document Object Model)

Parametry cookie

Atrybut (0]]

value Wartos¢ ciasteczka w postaci klucz=wartosc. To informacje, ktére sg faktycznie przechowywane i dostepne podczas sesji.
expires Data wygasniecia ciasteczka. Po tej dacie ciasteczko przestaje by¢ dostepne.

max-age Maksymalny czas zycia ciasteczka w sekundach od momentu utworzenia.

domain Domena, dla ktérej ciasteczko jest dostepne. Ciasteczko bedzie dostepne dla subdomen, jesli domena jest ustawiona na

domene wyzszego poziomu.

Sciezka na serwerze, dla ktérej ciasteczko bedzie dostepne. Wezsza éciezka ogranicza dostepnos¢ ciasteczka tylko do tej

path éciezki.
secure Gdy atrybut jest ustawiony, ciasteczko jest wysytane tylko z zapytaniami przesytanymi przez HTTPS.
HttpOnly Kiedy ten atrybut jest ustawiony, ciasteczko nie jest dostepne przez skrypty klienta (np. JavaScript), co pomaga zapobiegac

atakom typu XSS.

Michat Malinowski
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