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Architektura dokumentow
WWW

TECHNIKI INTERNETOWE


https://www.drmalinowski.edu.pl/

Zagadnienia:
e HTML

* CSS

JavScript

JSON

DOM
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I Gratyfikacja natychmiastowa vs odroczona

Dtugoterminowa
przyjemnosc
A
AN
=
%

Gratyfikacja
Nagroda odroczona

TNV

Wysitek

Gratyfikacja

natychmiastowa

Dtugoterminowy
bol
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Architektura dokumentow WWW

Architektura dokumentow WWW

odnosi sie do struktury i organizacji dokumentow na stronach internetowych, ktéra umozliwia efektywne zarzgdzanie,
prezentacje i dostep do tresci w sieci. Ponizej przedstawiono gtowne elementy tej architektury:

Elementy Architektury

HTML (HyperText Markup CSS (Cascading Style JavaScript: HTTP/HTTPS (HyperText

Language): Sheets): e Jezyk skryptowy uzywany do Transfer Protocol / Secure):
eJezyk znacznikéw uzywany do *Jezyk stuzgcy do opisu wygladu i tworzenia interaktywnosci na
tworzenia i strukturyzowania formatowania dokumentu HTML. stronach internetowych.
tresci na stronach internetowych.

eProtokot komunikacyjny uzywany
do przesytania danych miedzy
przegladarka a serwerem WWW.

Serwer WWW: DNS (Domain Name Frameworki i Biblioteki:

eOprogramowanie lub urzadzenie, SyStem): eNarzedzia i zasoby

ktore przetwarza zgdania «System zamieniajacy nazwy wspomagajgce rozwoj stron

HTTP/HTTPS i zwraca domen (np. www.example.com) internetowych.
odpowiednie zasoby. na adresy IP.
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Jezyk HTML (HyperText Markup Language)

to jezyk deklaratywny znacznikow uzywany do tworzenia i strukturyzowania dokumentéw w WWW.

HTML wywodzi sie z SGML, czyli Standard Generalized Markup Language.

1989: Tim Berners-Lee opracowuje HTML jako jezyk do tworzenia dokumentow
hipertekstowych.

1991: Publiczne udostepnienie HTML.

1997: W3C (World Wide Web Consortium) staje sie opiekunem standardu HTML.

Wersja HTML Rok Wydania

HTML 1.0
HTML 2.0
HTML 3.2

HTML 4.0

HTML 4.01
XHTML 1.0

HTMLS5

1993
1995
1997

1997

1999
2000

2014
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Sir Timothy John Berners-Lee

(ur. 8 czerwca 1955 w Londynie) — brytyjski fizyk i programista, wspottwérca i
jeden z pionierow ustugi WWW.

* 1989: podczas pracy w CERN (Europejska Organizacja Badan Jadrowych) w
Szwajcarii, Berners-Lee przedstawit propozycje systemu hipertekstowego,
ktory umozliwitby badaczom tatwe udostepnianie dokumentow.

e 1990: stworzyt pierwszg przegladarke internetowg oraz pierwszy serwer
WWW.

e 1991: publicznie uruchomit World Wide Web, umozliwiajgc globalng
wymiane

e 1994: zatozyt W3C, organizacje zajmujgcg sie opracowywaniem standardow
dla sieci WWW, aby zapewnic jej dtugoterminowy rozwoj i dostepnosc dla
wszystkich.
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Struktura dokumentu

» <IDOCTYPE html>: Deklaracja typu dokumentu.

* <html/>: Element gtéwny, obejmuje caty dokument HTML.

* <head>: Sekcja nagtdwkowa zawierajgca metadane, tytut
dokumentu, odnosniki do stylow i skryptow.

* <body>: Sekcja tresciowa dokumentu zawierajgca
rzeczywiste tresci wyswietlane uzytkownikom.

<html>

<head>

<meta =

<title>Tytul Strony</title>

</head>»
<body>

<hl>Witamy na nasze] stroniel</hil:»

<p>To jest przykladowa strona HTML.</p>
</body>
</html>»
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Metatagi

to elementy HTML umieszczane w sekcji <head> dokumentu, ktére dostarczajg przegladarkom i innym ustugom

internetowym dodatkowych informacji o stronie.

Metatagi nie sg widoczne dla uzytkownikdw, ale sg kluczowe dla SEO (optymalizacji pod katem wyszukiwarek), analizy

stron oraz dostosowania strony do réznych urzgdzen i przegladarek.

Informacyjne:

Kodowanie znakow: <meta charset="UTF-8">
Opis strony: <meta name="description" content="Opis strony">
Stowa kluczowe: <meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">

Autor strony: <meta name="author" content="Jan Kowalski">
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Metatagi

Kontrolujgce Wyswietlanie:

Responsywnos¢: <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">

Tryb renderowania: <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="1E=edge">

SEQ i Social Media:

Tytut: <meta property="og:title" content="Tytut strony">
Opis: <meta property="og:description" content="0Opis strony">

Obraz: <meta property="o0g:image" content="URL do obrazu">

<head>»

<meta =

<title»Przyktadowa Strona</title>
<meta

<meta

<meta

<meta

<meta

<meta

<meta

<meta

</head:
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HTML

!

Gtowne Tagi HTML

<html:

to sktadnik ktory stuzy do definiowania struktury i Chead>

zawartosci dokumentu internetowego.

<meta = >
<titlerMoja Strona</title:»
Nagtowki: <hl1>, <h2>, <h3>, ..., <h6> </head>

_ <body>
Akaplty: <p> <hl»Witamy na mojej stroniel</hix

Linki: <a href="URL">

Obrazy: <img src="URL" alt="opis"> <ul>
<li>Punkt 1</1i>

Listy: <li>Punkt 2</1li>

<p>To jest przykltadowa strona HTML.</p>

<a = »0dwiedi nasza strone</a»

<li»>Punkt 3</li>
<ful»

Nieuporzgdkowane: <ul>, <li> </body>
</html>»

Uporzgdkowane: <ol>, <li>
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Atrybuty HTML

Atrybuty dostarczajg dodatkowe informacje o elementach HTML.
elementu.

* href: Okresla URL w znaczniku <a>

* src: Okresla zrodto obrazu w <img>

e glt: Dostarcza alternatywny tekst dla obrazéw w <img>
* jd: Unikalny identyfikator elementu.

* class: Klasa elementu, uzywana do stylizacji CSS

S3 umieszczane w otwierajgcym znaczniku

»0dwiedZ naszg strone</ax
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HTML

Formaty Tekstowe i Znaki Specjalne

Formatowanie Tekstu <hl»*Formatowanie Tekstu</hil>
«  Pogrubienie: <b>, <strong> <ul>
. <li>Pogrubienie: <b>b</b», <strong>strong</strongs</lis
KUFSVWE\I <I>, <em> <lixKursywa: <irxi</i», <emrem</em»</1li>
Podkreslenie: <u> <li>Podkreslenie: <uduc/ud</li>
<ful>
<hl>Znaki Specjalne</hi:
Znaki Specjalne cul>

Ampersand (&) &amp; <li>Ampersand: </li>

I\/Iniejszy niz: &/t/' <l.T>r-1r:|19]52}-' r.'I:.LZ: <,-’_.11>
<lisWiekszy niz: <flix

Wigkszy niz: &gt; <1i>Cudzystéu: ¢</1i>

Cudzystow: &quot; <li>Apostrof: </f1i>

<lirSpacja: spacje</li>»

Apostrof: &apos; Juls

Spacja: &nbsp;
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Formularze HTML

to interaktywne elementy na stronach internetowych, ktore pozwalajg uzytkownikom na wprowadzanie danych i

przesytanie ich do serwera.

Formularz: <form> (atrybuty: action, method).

Pola tekstowe: <input type="text">
Pola hasta: <input type="password">
Przyciski: <button>, <input type="submit">

Listy rozwijane: <select>, <option>

<form =
<label *»Imie:</label:>
<input = =
<label *Hasto:</label>

<input =
<button »Wyslij</button>

</form:
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HTML

Nowe Elementy HTML5

Strukturalne: <header>, <nav>, <section>, <article>, ctitlesPrzyktad HTMLS</titles

<€ft)()tf?r:> </head>
<body>

MUltlmed|a|ne <aUdiO>, <V/d€0> <header><h1>Moja Strona</hl></header>

<nav><a = >Home</a> | <a »About</as</nav>
Wprowadzania danych: <input type="email">, <section>
<:i,7l)th t}/ﬁ)f?::"C1C7tf?’t> <article><h2>Artykut</h2><p>Trei¢ artykulu.</p></article>

</section>
<footer><p> 2023 Moja Strona</p>»</footer:>
<audio »{s0Urce = = »Audio not supported.</audio>
<video = ><source = »Video not supported.</video
<form>»
<label>Email: <input = »¢flabels<brs
<label>»Data: <input = ></label><br>
<button = >Wyslij</button>
</form>»
</body>
</html>
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Kodowan

Stron Internetowych

Kodowanie (0]][ Zalety Wady
Uniwersalne kodowanie obstugujace | Uniwersaine
UTF-8 . S gua - Kompatybilne z wiekszoscig jezykéw - Moze zajmowac wiecej miejsca dla znakéw ASCI|
wszystkie znaki Unicode .
- Oszczedne pod wzgledem miejsca
ISO-8859-1 Kodowanie obstugujace - Szeroko stosowane w przesztosci I Ogramczong v porownan,lu do UTF8
(Latin-1)  zachodnioeuropejskie jezyki - Proste do implementacji = MR Eles TR T el e sfplere
zachodnioeuropejskich jezykow
Kodo'war'ne obs’rugwqce ws.zystk|e - Obstuguje wszystkie znaki Unicode - Moze zajmowac wiecej miejsca dla znakéw ASCI|
LB znaki Unicode, uzywa 16-bitowych Efektywne dla jezykow azjatyckich - Mniej powszechne niz UTF-8
jednostek kodowych Y Jczy Jaty 1P
ASCII Podstawowe kodowanie, obstugujace - Bardzo oszczedne - Ograniczone do 128 znakdéw

128 znakow

- Proste i szeroko zrozumiane

- Nie obstuguje znakéw miedzynarodowych

Windows-1250

Kodowanie obstugujgce jezyki
srodkowoeuropejskie, takie jak polski,

czeski, wegierski

- Dobrze obstuguje jezyki srodkowoeuropejskie
- Proste do implementacji

- Ograniczone w porownaniu do UTF-8
- Mniej uniwersalne niz UTF-8
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CSS — Kaskadowe Arkusze styli (Cascading Style Sheets)

to jezyk deklaratywny stuzgcy do opisu wygladu i formatowania dokumentow HTML.

Oddziela tres¢ (HTML) od prezentacji (CSS), co utatwia zarzadzanie stronami internetowymi.

HTML

e Tres$¢ i schemat
JavaScript | | CSS
e Dynamika * Wyglad
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CSS

Selektory CSS

<head:>

Okreslajg, ktore elementy HTML majg by¢ stylizowane.

<style>

p{
. . : H
Selektory elementdéw (tagow): p { } : yellow; }
Selektory klas: .class { } solat Dleele -

</style>

Selektory identyfikatorow: #id { } </head>
<body>

Selektory atrybUtéW: [type:”text"] {} <p>To jest paragraf.</p»
<p = »To jest paragraft z klasg.</p>»
<p »To jest paragraft z identyfikatorem.</p»
<input = = b
</body>
</html>
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Wiasciwosci CSS

sg atrybutami uzywanymi do definiowania wygladu i stylu elementéw HTML na stronie internetowe,;.
Kazda wtasciwosc¢ CSS sktada sie z nazwy (property) i wartosci (value), ktore sg przypisywane do selektorow.

Kategoria Wtasciwosé Opis Przyktad
Kolory i Tto color Ustawia kolor tekstu color: blue;
background-color  |Ustawia kolor tta background-color: yellow;
Tekst font-size Ustawia rozmiar czcionki font-size: 16px;
font-family Ustawia rodzine czcionki font-family: Arial, sans-serif;
text-align Ustawia wyréwnanie tekstu text-align: center;
font-weight Ustawia grubos$¢ czcionki font-weight: bold;
Boksy margin Ustawia margines zewnetrzny margin: 10px;
padding Ustawia margines wewnetrzny padding: 20px;
border Ustawia obramowanie border: 1px solid black;
Uktad display Ustawia sposéb wyswietlania elementu display: flex;
position Ustawia pozycje elementu position: absolute;
width Ustawia szerokosc elementu width: 100%;
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Metody Ustawiania Wartosci CSS

Inline (w kodzie) Stylizowanie bezposrednio w znaczniku HTML.

»To jest paragraf.</p>

Osadzone Dodawanie styléw w sekcji <head> dokumentu HTML.

. Breen,

1
J

/ewnetrzne Oddzielny plik CSS, dotaczany za pomoca <link>.

Dynamiczne z Modyfikowanie stylow za pomocg JavaScript.
Javascrlpt . : ).style.color =
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ID vs. Class (CSS)
ID jest unikalne. Na catej stronie HTML bedzie tylko jeden atrybut ID z unikalng nazwa.

Class (klasa) nie jest unikalna. Mozemy uzywac tej samej nazwy klasy w wielu elementach oraz kilka klas w tym

samym elemencie.

ID

Przypisanie atrybutu id do znacznika HTML,
aby zastosowac stylizacje lub interaktywnos¢
do konkretnego znacznika HTML

class (klasa)

Przypisanie atrybutu class do liczby znacznikow
HTML, aby zastosowac stylizacje lub
interaktywnos¢ do grupy znacznikow HTML

Selektor ID uzywa znaku #

Selektor klasy uzywa znaku ".

Sktadnia to #id{ stylowanie CSS;}

Sktadnia to .class{ stylowanie CSS;}



https://www.drmalinowski.edu.pl/

JavaScript

To interpretowany, obiektowy jezyk programowania, ktory jest jednym z podstawowych technologii stosowanych w
tworzeniu stron internetowych, obok HTML i CSS.

JavaScript pozwala na implementowanie interaktywnych funkcji, manipulacje elementami na stronie (obiektami)
i asynchroniczng komunikacje z serwerem.

Skrypty JavaScript s3 umieszczane w dokumentach HTML za pomocg znacznika <script>

Mogg by¢ osadzone w dokumencie HTML lub zatadowane z zewnetrznego pliku.
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Elementy skfadni

e Zmienne sg deklarowane za pomoca var, let lub const
* Typy danych: number, string, boolean, object, undefined, null

* QOperatory:
* Aritmetyczne: + -, * / %
* Pordwnania: ==, ===, I=, I==, <, >, <=, >=
* lLogiczne: &&, [/, !

* Funkcje
* Definiowanie funkcji: Uzywajac stowa kluczowego function.
*  Wywotywanie funkcji: Nazywajac jg i przekazujac argumenty.

liczba =
tekst =

prawda =

Suma = +

identyczny
lubOperator

e s oa
(imie) {

+ imie;
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ECMAScript 2024 (ES15)

jest najnowszg wersjg standardu ECMAScript. Zostat oficjalnie zatwierdzony i
opublikowany przez Ecma International w czerwcu 2024 roku.

ECMAScript jest standardem, na ktorym opiera sie JavaScript oraz inne jezyki skryptowe,
takie jak JScript (Microsoft) i ActionScript (Adobe).

ECMA "European Computer Manufacturers Association"

to miedzynarodowa, prywatna organizacja non-profit zatozona w 1961 roku, majgca na
celu rozwijanie i publikowanie standardow w dziedzinie informatyki i telekomunikacji.

Organizacja ta zmienita swojg nazwe na "Ecma International” w 1994 roku, aby lepiej
odzwierciedli¢ jej globalny zasieg i dziatalnosc.

ES

ECMAScript
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Podstawowe operatory w jezyku JavaScript

Operator | Opis Przyktad Uzycia Wynik Przyktadu
+ Dodawanie 5+3 8
- Odejmowanie 10-5
* Mnozenie 4*7 28
/ Dzielenie 20/ 4 5
% Reszta z dzielenia (modulo) 7% 2 1
++ Inkrementacja (zwiekszenie o 1) let x = 5; x++; X staje sie 6
-- Dekrementacja (zmniejszenie o 1) lety =10; y--; y staje sie 9
== Rownos¢ (bez sprawdzania typu) =="5 true
=== Rownos¢ (ze sprawdzaniem typu) ==="5/ false
I= Nieréwnos$¢ (bez sprawdzania typu) 51="5' false
== Nieréwnos¢ (ze sprawdzaniem typu) 5 1=="5' true
> Wieksze niz 5>3 true
< Mniejsze niz 5<10 true
>= Wieksze lub réwne 5>=5 true
<= Mniejsze lub rowne 5<=10 true
&& Operator logiczny AND true && false false
| Operator logiczny OR true || false true
| Operator logiczny NOT ltrue false
?: Operator warunkowy (ternary) 5>10? 'tak': 'nie' 'nie’
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Funkcje w programowaniu

to zorganizowane bloki instrukcji, ktore wykonujg okreslone zadania.

Stuzg one do strukturyzowania kodu, umozliwiajg jego wielokrotne
wykorzystanie i utatwiajg zarzagdzanie ztozonymi programami.

Mozna je wywotac, uzywajac ich nazwy, aby uruchomic¢ zawarty w
nich kod, ktory moze opcjonalnie zwracac¢ wynik operacji.

Deklaracja funkgji

{(parametr) {

wynik = parametr * parametr;

wynik;

Wywotanie funkcji
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Funkcje

Deklaracja funkcji wewnatrz pliku

index.htm|

<1DOCTYPE
<html
<head=>
zmeta
zmeta =
<title=Proste Funkcje w JavaScript</title=
</head>
<body=>
<h1=Wyniki Dziatan</hil>
<script=>
(a, b) {
(a, b} {
(a, b) {

</script>
</body>
</html>
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Funkcje

Deklaracja funkcji w pliku zewnetrznym ,,bibliotece”

index.html simpleLib.js

<1DOCTYPE
<html
<head>
zmeta
<meta = =
<title>Przyklad Uzycia Proste]j Biblioteki</title:>
</head>
<body>
<h1=Wyniki Dzialan</hl>
<scTipt = =< fscTipt>

<5CTipt>

</script>
</body>
</html>
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Parametry (argumenty) funkgji

W ES6 i nowszych wersjach JavaScript mozna okresli¢ domysine
wartosci dla parametréw funkcji. Jesli funkcja zostanie wywotana bez
argumentu dla danego parametru, zostanie uzyta wartos¢ domyslina:

W ES6 wprowadzono takze rest parameters, ktére pozwalajg funkgji
przyjac nieokreslong liczbe argumentdéw jako tablice:

(...numery) {

numery . ((a, b) == a + b, 0);

Obiekt arguments, ktory jest dostepny wewngtrz

funkcji. Pozwala on na dostep do wszystkich
argumentow przekazanych do funkcji, niezaleznie
od tego, czy zostaty one zdefiniowane w deklaracji

funkcji, czy nie.

0

[il);

{
length; 1++) |



https://www.drmalinowski.edu.pl/

Rdznica miedzy arguments a rest parameters (...)

Cecha arguments Rest Parameters (...)
Typ Obiekt podobny do tablicy Prawdziwa tablica
Dostep do wartosci | Tak, poprzez indeksowanie argumentsli] Tak, jako tablica z argumentami funkgji

Metody tablicowe

Nie,
arguments nie jest instancjg Array i nie posiada wbudowanych
metod tablicowych

Tak,
obstuguje wszystkie metody tablicowe (map, filter, reduce, itd.)

Nie wymaga specjalnej sktadni, automatycznie dostepny w

czytelnosci i funkcjonalnosci

Definicja Fulie s Definiowany jawnie w deklaracji funkcji, np. function przyklad(...args)
Dostepnosc Dostepny we wszystkich typach funkcji, oprécz funkcji strzatkowych = Dostepny we wszystkich typach funkcji, wtgczajac funkcje strzatkowe
ES6+ Dostepny, ale uzycie rest parameters jest zalecane dla lepszej Wprowadzony w ES6, oferuje nowoczesne i elastyczne podejscie do obstugi

argumentow
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Zwracane wartosci

Funkcje w JavaScript zwracajg wartosci przy uzyciu stowa kluczowego return.
Instrukcji return moze by¢ wiele dla jednej funkcji.

Zwracanie
prostej wartosci

function dodaj(a, b) { returna + b; }

Funkcja zwraca wynik operacji arytmetyczne;j.

Zwracanie
wartosci zmiennej

function obliczKwadrat(liczba) { const wynik = liczba * liczba; return wynik; }

Funkcja oblicza kwadrat liczby, przypisuje go do zmiennej i zwraca te zmienna.

/wracanie
obiektow

function stworzOsobe(imie, wiek) { return { imie: imie, wiek: wiek }; }

Funkcja tworzy i zwraca obiekt z wtasciwosciami imie i wiek.

Zwracanie
funkcji

function zewnetrzna() { return function wewnetrzna() { console.log("Witaj Swiecie!"); }; }

Funkcja zwraca inng funkcje jako wartosc.

Zwracanie
tablic

function zwrocTablice() { return [1, 2, 3, 4, 5]; }

Funkcja tworzy i zwraca tablice z piecioma elementami.

Zwracanie
wartosci z warunkami

function porownaj(a, b) { if (a > b) { return "a jest wieksze"; } else if (a < b) { return "b jest wieksze"; } else { return "a i b sg réwne"; } }

Funkcja zwraca rézne tancuchy znakow w zaleznosci od spetnionego warunku.

/wracanie
undefined

function nicNieRob() { }

Funkcja nie ma zadeklarowanego return, wiec domysinie zwraca undefined.
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Obiekty

Obiekty prostokat = {

to kolekcja powigzanych danych i funkcjonalnosci,
sktadajgca sie z wielu zmiennych i funkcji, ktore sg

nazywane witasciwosciami i metodami obiektu.
() {

Witasciwosci mogg by¢ wartosciami dowolnego typu, S .wysokosc;
takiego jak liczby, tancuchy znakow czy inne obiekty.

Metody s3 funkcjami zwigzanymi z obiektem, ktore
mogg manipulowac jego wtasciwosciami lub : O €
wykonywac zadania zwigzane z obiektem. * (this.szerokosc + .wysokosc) ;
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Zalety uzywania obiektow

Strukturyzacja danych

Obiekty pozwalajg na zorganizowanie
danych dotyczacych jednej "rzeczy"
lub "entytetu" w jedng logiczng
jednostke.

Przedstawianie rzeczywistosci

Obiekty

Modularyzacja i ponowne
wykorzystanie kodu

Metody (funkcje w obrebie obiektow)
moga by¢ uzywane wielokrotnie dla
roznych instancji obiektow, co
sprzyja ponownemu uzyciu kodu i
fatwosci jego utrzymania.

Obiekty sg uzywane do
modelowania bytéw z

rzeczywistego Swiata, takich
jak uzytkownicy, zamowienia,
produkty itp.

Zakapsutkowanie

Obiekty umozliwiajg zakapsutkowanie
zwigzanych ze sobg danych i funkgji,
co zmniejsza ryzyko konfliktow w
nazwach i utatwia zarzadzanie
stanem.
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I Rodzina JavaScript

Michat Malinowski

| |

TypeScript

CoffeeScript

Dart

Elm

Jezyki

ClojureScript

Scala.js

mm ReScript

mmAssemblyScript

— JSX

|

L

Biblioteki

React

= Backbone.js

Frameworki

Vue.js

NYEIE

Ember.js

Narzedzia

Babel

ESLint
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Hierarchia obiektow JavaScript (JavaScript Object Hierarchy) DOM (Document Object Model)

jest to struktura danych, w ktérej obiekty sg potgczone ze sobg relacjami jest to interfejs programowania aplikacji (API) definiujgcy sposdb, w jaki JavaScript
rodzic-dziecko. Pozwala to na organizowanie i dostep do danych w moze manipulowac strukturg i zawartoscig dokumentu HTML.
uporzgdkowany sposoéb.

| | : | | |
| 1 1 1 II 1 1 1 1
| 1 1 1 1 I 1 1 1 1 1 I—

option
DOM umozliwia skryptom modyfikowanie elementdw, -
tresci, struktury oraz stylu dokumentu (HTML, CSS)

|
parent,

top, self
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DOM (Document Object Model)

@4z x o - window
c (s #) 0 %0
““““ — ckeptor . " GIF: Al #(HttpSes... » 27| =22 document <HTML>
-1 window
forms <FORM> images <IMG>
—| document
text

radio scripts <SCRIPT>

select

option

links <A>

button
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DOM (Document Object Model)

window

alert(): Wyswietla okno dialogowe z wiadomoscig i oczekuje, az uzytkownik nacisnie "OK".
confirm(): Wyswietla okno dialogowe z pytaniem (w formie wartosci typu boolean) i dwoma przyciskami: "OK" i "Anuluj".

prompt(): Wyswietla okno dialogowe z polem tekstowym dla uzytkownika i dwoma przyciskami: "OK" i "Anuluj".

et =
isConfirmed -> zwraca true lub false

(isConfirmed);

userlnput = L, . .
-> zwraca wprowadzong warto$¢ przez uzytkownika

(userInput);
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DOM (Document Object Model)

. body: Zwraca element <body> dokumentu HTML.
document (window.document) POy Y

head: Zwraca element <head> dokumentu HTML.
to gtowny punkt wejscia do cafej zawartosci strony title: Umozliwia odczytanie lub ustawienie tytutu dokumentu.
internetowej i zapewnia interfejs do drzewa DOM. Pozwala

na dynamiczne dostep do i modyfikacje struktury, stylu oraz URL: Zwraca pefny URL dokumentu.

i referrer: Zwraca adres URL dokumentu, ktory przekierowat do
zawartosci dokumentu. blezace] strony,
getEIementhId(): Zwraca pojedynczy element cookie: Umozliwia odczytanie lub ustawienie ciasteczek (cookies)
o okreslonym ID dla dokumentu.
getElementsByClassName(): Zwraca liste elementéw forms: Zwraca kolekcjg formularzy znajdujacych sig w

p , : dokumencie.
o okreslonej nazwie klasy.

links: Zwraca kolekcje wszystkich hipertagczy w dokumencie.
getElementsByTagName(): Zwraca liste elementow

o okreslonym tagu.

images: Zwraca kolekcje wszystkich obrazéw w dokumencie.
scripts: Zwraca kolekcje wszystkich skryptéw w dokumencie.
styleSheets: Zwraca kolekcje arkuszy stylow powigzanych z

dokumentem.
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DOM (Document Object Model)

document.body
.body.style.backgroundColor =

reprezentuje element <body> w dokumencie HTML, ktéry jest T ey
kontenerem na wszystkie elementy tworzgce zawartosc¢ strony. : : :

style: Obiekt, ktory pozwala na modyfikacje stylow CSS
dla elementu <body>.

getAttribute(): Pobiera wartos¢ atrybutu elementu <body>.

setAttribute(): Ustawia wartosc atrybutu elementu <body>.

innerHTML: Zawartos¢ HTML wewnatrz elementu <body>.

.body.innerHTML) ;

.body.1innerHTML =
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JSON (JavaScript Object Notation)

to lekki format wymiany danych, fatwy do odczytania i zapisywania dla ludzi oraz do parsowania i generowania dla

maszyn.

Stanowi aktualnie gtowny format wymiany danych pomiedzy komponetami systemow

Front-end

i

Interfejs
uzytkownika, czes¢
wizualna aplikacji

Back-end

A

v

AP ce-

A

v

Baza Danych

-
JSON |

A

Interfejsy Serwerowa logika
komunikacyjne miedzy biznesowa
komponentami.

i zarzgdzanie danymi.

sal,
Cypher

v

Sktadowanie
i zarzgdzanie danymi
aplikacji.
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Budowa

* Plik tekstowy z rozszerzeniem .json

mnmn

* Dane sg przedstawione w formie par "klucz"-"wartosc¢".

* Obiekty (zestawy danych) sg otoczone klamrami {}.
* Klucze sg zawsze w podwodjnych cudzystowach (np. "imie").

* Wartosci moga byc typu:
* String
* Number
* Object (obiekt)
* Array (tablica)
* Boolean
* Null.

* Tablice sg listami wartosci otoczone kwadratowymi nawiasami [].
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JSON

Praca z JSON w JavaScript

Parsowanie JSON: JSON.parse() Zamiana obiektu na JSON: JSON.stringify()

stuzy do konwersji danych w formacie JSON na obiekt JavaScript. koﬂwertuje obiekt JavaScript lub wartosc¢ na
tancuch tekstowy w formacie JSON

] _ osoba = {
jsonString =

osoba = . (jsonStxring);

{osoba.imie);

{osoba.wiek);

jsonString = . (osoba) ;

(jsonString);
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WHAT WE
FOCUS ON

ROBERTOFERRARO,ART
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