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| programowania

Ranking - Jezyk
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Apr 2024 Apr 2023 Change Programming Language Ratings Change
1 1 ﬂ Python 16.41% +1.90%
2 2 G c 10.21% 4.20%
3 1 A (C I 9 76% -3.20%
4 3 v ! Java 8.94% -4.29%
5 5 @ o 6.77% 1.44%
6 7 - JS JavaScript 2.89% +0.79%
T 10 A G0 Go 1.85% +0.57%
8 6 v @ Visual Basic 1.70% -2.70%
9 8 v I saL 1.61% -0.06%
10 20 A @ Faortran 1.47% +0.88%
" " @ Delphi/Object Pascal 1.47% +0.24%
12 12 @ Assembly language 1.30% +0.26%
13 18 A & Ruby 1.24% +0.58%
14 17 A 0 Swift 1.23% +0.51%
15 15 Scratch 1.14% +0.35%
16 14 v 4 MATLAB 1.11% +0.25%
v 9 v . PHP 1.09% -0.26%
18 38 & . Kotlin 1.05% +0.80%
19 19 ® Rust 1.03% +0.41%
20 16 ¥ R R 0.84% +0.09%

TIOBE Index for April 2024,


https://www.tiobe.com/tiobe-index/
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Ranking - Systemy baz danych

Michat Malinowski

Rank Score
Apr Mar Apr DBMS Database Model Apr Mar Apr
2024 2024 2023 2024 2024 2023
1. 1. 1. Oracle Relational, Multi-model @ 1234.27 +13.21 +5.99
2. 2 MySQL Relational, Multi-model @ 1087.72 -13.77 -70.06
3. 3. 3. Microsoft SQL Server Relational, Multi-mode! @ 829.80 -16.01 -88.73
4, 4, 4.  Postgre5QL Relational, Multi-model 645.05 +10.15 +36.64
5. 5. 5 MongoDB Document, Multi-model @ 423.96 -0.57 -17.93
6. B. 6. Redis Key-value, Multi-model @ 156.44 -0.56 -17.11
7. 7. # 8. Elasticsearch Search engine, Multi-model 134.78 -0.01 -6.29
8. 8. 7. IBM Db2 Relational, Multi-model @ 127.49 -0.26 -18.00
9. 9. A 12. Snowflake Relational 123.20 -2.18 +12.07
10. 10. 9. SQLite Relational 116.01 -2.15 -18.53
11. 11. Y 10. Microsoft Access Relational 105.40 -2.52 -25.97
12. 12. Y 11. Cassandra Wide column, Multi-model @ 103.86 -0.72 -7.94
13. 13. 13. MariaDB Relational, Multi-model @ 93.81 -1.22 -2.13
14. 14. 14.  Splunk Search engine 88.71 -0.97 +3.27
15. 15. 15.  Microsoft Azure SQL Database Relational, Multi-model @ 78.40 -0.11 -0.66
16. 16. 16. Amazon DynamoDB Multi-model (@ 77.57 -0.15 +0.12
17. 17. A 19. Databricks Multi-model 76.33 +1.99 +15.36
18. 18. Y 17. Hive Relational 62.59 -2.24 -9.07
19, 19. 4 20. Google BigQuery Relational 61.90 -0.77 +8.59
20. #421. #An23.  FileMaker Relational 49.73 +0.92 -0.27
21. J20. Y 18. Teradata Relational, Multi-model 47.84 -1.10 -13.75
22. 22, 22.  SAP HANA Relational, Multi-model 45.84 +0.35 -5.24
23. 23. $21. Neodj Graph 44.47 +0.11  -7.13
24, 24, 24.  Solr Search engine, Multi-model @ 44.28 +0.37 -3.94
25. 25. 25. SAP Adaptive Server Relational, Multi-model (@ 37.12 -0.37 -5.75

DB-Engines Ranking April 2024,


https://db-engines.com/en/ranking
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Informacje podstawowe

jQuery (JavaScript Queries)

to biblioteka JavaScript, ktora upraszcza manipulacje DOM, obstuge ‘ k.«
zdarzen, animacje oraz komunikacje Ajax, umozliwiajgc szybsze i
tatwiejsze tworzenie interaktywnych stron internetowych.

Pozwala na dynamiczne zarzgdzanie kontentem i zachowaniami na -

stronie. .’auer{

Ajax (Asynchronous JavaScript and XML)

to technika programowania stosowana do tworzenia interaktywnych
aplikacji internetowych. Pozwala na asynchroniczne aktualizacje
danych na stronie, co oznacza, ze mozna wysytac i odbiera¢ dane z
serwera w tle, bez koniecznosci przetadowywania catej strony.

Michat Malinowski




Historia

Czerwiec Sierpien
2006 2006
Poczatki Alpharelease Wersja 1.0
John Resig wersji Oficjalne
rozpoczyna Pierwsza wydanie
prace nad publiczna jQuery 1.0
jQuery wersja jQuery

Michat Malinowski

Informacje podstawowe

2007-2008

Rozwaj i wzrost
popularnosci
jQuery zyskuje

popularnosc
wsréd
programistow
webowych

Wersja 1.3
Wprowadzenie

obstugi
HTML5S i CSS3

Wersja 1.6
jQuery staje sie
oficjalnym
projektem
jQuery
Foundation

Wersja 2.0
Wprowadzenie
obietnic i
modutéw

Wersja 3.0

Modernizacja
jQuery na
nowsze
standardy
webowe

Wersja 3.5.1
Ostatnia
stabilna
wersja jQuery




Plusy jQuery

Michat Malinowski

Informacje podstawowe

tatwosc Uzycia

Uproszcza skryptowanie JavaScript,
umozliwiajgc szybkie wybieranie
elementow DOM, aplikowanie
efektéw, manipulowanie
zawartoscia i wiecej.

Obstuga Zdarzen

Zapewnia prosty mechanizm do
obstugi zdarzen, ktéry dziata
konsekwentnie w réznych
przeglagdarkach.

Wtyczki

Obszerna biblioteka wtyczek
stworzonych przez spotecznosg,
ktéra rozszerza funkcjonalnosé
jQuery.

tancuchowanie Metod

Umozliwia wykonywanie wielu
operacji na elementach za
pomocg jednego ciggu wywotan
metod, co prowadzi do bardziej
zwieztego kodu.

Efekty i Animacje

Zawiera bogaty zestaw
wbudowanych efektow i
animacji, ktore mozna fatwo
zaimplementowac do
elementow strony.

Wsparcie Wielu
Przeglagdarek

Automatyczne radzenie sobie z
réznicami w implementacji
JavaScript i DOM w réznych
przeglagdarkach.

Manipulacja DOM

Oferuje potezne narzedzia do
tatwego dodawania, usuwania i
modyfikowania elementow oraz
ich atrybutow.

Ajax

Prosty, ale potezny interfejs Ajax,
umozliwiajgcy tadowanie danych
asynchronicznie bez potrzeby
przetadowywania catej strony.

Maty Rozmiar

Lekkie, szybkie w tadowaniu, nie
obcigza nadmiernie wydajnosci
strony.




Minusy jQuery

Michat Malinowski

Informacje podstawowe

Wydajnosé

jQuery jest wolniejsze niz czysty JavaScript
(zwany réwniez Vanilla JS) w niektorych
operacjach, szczegdlnie przy intensywnym
manipulowaniu DOM i przetwarzaniu duzych
ilosci danych.

Zaleznos¢ od zewnetrznej biblioteki

Uzywanie jQuery jako zewnetrznej zaleznosci
moze prowadzi¢ do problemdw z
zaleznosciami i utrudnia¢ utrzymanie kodu,
szczegolnie gdy projekt zalezy od
specyficznych wersji biblioteki.

Nadmiarowosc¢

Wspotczesne przegladarki znacznie poprawity
wsparcie dla czystego JavaScript, co czyni
wiele funkcji jQuery zbednymi. Metody takie
jak selektory, obstuga zdarzen i AJAX s3 teraz
natywnie dobrze obstugiwane przez
JavaScript.

Mniej odpowiednie dla
nowoczesnych aplikacji
jednostronicowych (SPA)

Biblioteki takie jak React, Angular, czy Vue.js
oferujg bardziej kompleksowe podejscie do

budowy aplikacji SPA i s3 lepiej przystosowane

do zarzadzania stanem i interfejsem

uzytkownika w skomplikowanych aplikacjach.

Wielkos¢ biblioteki

Chociaz jQuery jest stosunkowo lekkie,
dodawanie catej biblioteki do projektu dla
kilku funkcjonalnosci moze byc¢ nieefektywne,
szczegolnie w projektach, gdzie kazdy bajt ma
znaczenie dla wydajnosci strony.

Zmniejszajgce sie wsparcie i rozwdj

W miare jak nowsze technologie zyskujg na
popularnosci, spotecznos¢ deweloperow i
wsparcie dla jQuery mogg male¢, co moze
wptywac na ilos¢ dostepnych aktualizacji i
wtyczek.




I Informacje podstawowe

<1 DOCTYPE
<html

=meta
Dotaczenie biblioteki jQuery

zatadowanie biblioteki jQuery
z CDN (Content Delivery
Network) Google.

<title>Przykiad jQuery</title>

<hl1>Witaj w Swiecie JQuery!=</hl>

=Jestem paragrafem ukrytym przed zailadowaniem.</p:>

Metoda $(document).ready()
uzywana do wykonania funkg;ji
JavaScript dopiero po
zatadowaniu catego drzewa
DOM strony

Metody .fadeln()

Selektor $("p") i metoda .slideDown()
wybiera element <p> i automatycznie
przy tadowaniu strony aplikuje efekt
slideDown(), ktory rozwija element
pionowo, tworzgc animacje 1);
rozwijania. </script>
Opcja 'slow' okresla, ze animacja < /body>
powinna by¢ wykonana wolno

przezroczystosci.

< /html>

Michat Malinowski

LR % Stylowanie CSS w elemencie <p>

element <p> ma zastosowany styl
CSS display: none;, co oznacza, ze
jest on ukryty na stronie do czasu
wywotania przez jQuery efektu
slideDown()

Selektor $("h1") i metoda .click()

wybiera element HTML <h1> i przypisuje
mu funkcje, ktéra bedzie wywotywana
przy kazdym kliknieciu na ten element

do ptynnego pokazania elementu z efektem




Dodanie biblioteki do kodu

Metody dodania

1. Dotaczanie jQuery z CDN (Content Delivery Network):
* Google CDN
* Microsoft CDN
* CDNIS Cloudflare
2. Lokalne hostowanie jQuery:
* Pobierz minifikowang wersje jQuery z oficjalnej strony jQuery.
* Umiesc plik w katalogu swojego projektu.
* Dotgcz plik w swoim pliku HTML sl merres
* Dotaczanie jQuery w srodowisku Node.js:
* Instalacja jQuery za pomocg npm (npm install jquery)
* Instalacja jQuery za pomocg yarn (yarn add jquery)
* Importowanie jQuery w skryptach JavaScript uzywajac require lub
import

Michat Malinowski



Dodanie biblioteki do kodu

Oficjalna strona jQuery Download jQLIEI'\]

https://iguery.com/download/ Latest version

To locally download these files, right-click the link and select "Save as..." from the menu.

Download the compressed, production version:

: Download jQuery 3.7.1 |

Download the uncompressed development version of j[Query 3.7.1

Download the map file for [Query 3.7.1

[Query 3.7.1 blog post with release notes

The slim build is a smaller version, that excludes the ajax and effects modules:

Download jQuery 3.7.1 slim build

Download the uncompressed development version of the [Query 3.7.1 slim build

Download the map for the [Query 3.7.1 slim build

Michat Malinowski


https://jquery.com/download/

Selektory

Selektory <div>Div 1</div>

<div=Div 2=</div>
pozwalajg na szybkie i efektywne przeszukiwanie drzewa <div = >Element z klasg 'klasa'</div>
DOM w celu znalezienia konkretnych elementéw, z <div 1d= >Element z unikalnym ID</div>
ktérvm' chcemy pracowac’. <ul><li>Pierwszy element listy</li»<li=Drugi element listy</li></ul=
Mozna je Wykorzystaé do zmiany StyléW zawartoéci <ul><li>Kolejny pierwszy element</li=<li=Kolejny drugi element</li=</ul=
7 7
obstugi zdarzen i wiele innych.

<script>
Przyktady Selektoréw $C
$(

S('div') - wybiera wszystkie elementy po tagu. 5

S('.klasa') - wybiera wszystkie elementy o danej klasie. (¢

$(
S('#id') - wybiera element o okreslonym ID. F

. r . . . . ; . </script>
S('ul li:first-child') - wybiera pierwsze dzieci elementow <li> .
w kazdym <ul>.

Michat Malinowski



Selektory

Selektory podstawowe <divsDiv 1</div>

<div = *Div z klasg=</div=

Uniwersalny (*): Wybiera wszystkie elementy na stronie. | Div z TD</div>

Typu (tagname): Wybiera wszystkie elementy danego
typu, np. S('div') dla wszystkich elementéw <div>.

<gcript =</scTipt>
=script>
ID (#id): Wybiera pojedynczy element o danym ID, np. $(
S('#mojeld'). &
$(
Klasy (.klasa): Wybiera wszystkie elementy, ktére maja 8

okreslong klase, np. S(".mojaKlasa'). $(
3);

</script>=

Michat Malinowski



Selektory

Selektory hierarchii <div = >

<gpan>Span wewngtrz div (potomek)</span>

Potomka (parent descendant): Wybiera wszystkie <p>Paragraf wewngtrz div (dziecko)</p>
elementy potomne danego rodzica =div><span=Span wewngtrz drugiego div (potomek)}=</span></div=>

np. _.S_(Mm dla WSZyStkiCh <span>w <div>. <fdiv=

<p>Paragraf poza div (nastepnik)=</p=

Dziecka arent > Chlld Wybiera bezpos’rednie dzieci <div = »<p>Paragraf wewngtrz kolejnego div (rodzenstwo)</p></div>

elementu, <p>Paragraf poza div (rodzenstwol</p>

np. S('div > p') dla bezposrednich dzieci <p> w <div>. <script sro= ></script>

<sCcript=

Nastepnika (prev + next): Wybiera bezposredniego %
nastepce elementu, $(

np. S('div + p') dla <p> bezposrednio po <div>. $(

$(
$(

Wszechobecne rodzenstwo (prev ~ siblings): Wybiera

wszystkie elementy rodzenstwa na tym samym
poziomie po danym elemencie,

np. S('div~p').

Michat Malinowski

1);

<fscript=>




Selektory

Selektory atrybutéw

<input />
Atrybutu ([attribute]): Wybiera elementy, ktdére maja <anput
okreslony atrybut, et "

np. S('input[type]') dla wszystkich <input> z atrybutem
type. <script>

Atrybutu z wartoscig ([attribute="value"]): Wybiera 3

elementy, ktére maja atrybut o okreslonej wartosci, S

np. $('input[type="checkbox"]"). ii

<script =</scTript>

Atrybutu zawierajgcego wartosc ([attribute*="value"]): EIE
Wybiera elementy, ktére majg atrybut zawierajacy </script>
podang wartos¢ w dowolnym miejscu

np. S('input[type*="example"]’).

Michat Malinowski



Selektory

<form =

Selektory formularzy

<input

Woprowadzenie (:input): Wybiera wszystkie elementy <input

formularza. <select

=option *Warszawa</option=
Tekstowe (:text): Wybiera wszystkie pola tekstowe. <option >Krakéw</option>

</select>

Wybrane (:selected): Wybiera elementy, ktore s3 -
zaznaczone

<script < fecript>
<script>
$(
$(
$(
$(
1);

<fscript>

Michat Malinowski



Selektory

Pseudoklasy

=li=Jabtko=/1i>
Pierwszego dziecka (:first-child): Wybiera pierwsze <li>Pomararicza</1i>
dziecko swojego rodzica. <li>Banany</1i>

<1i=Gruszka=/1i>

Ostatniego dziecka (:last-child): Wybiera ostatnie </ul>

dziecko swojego rodzica.

N-tego dziecka (:nth-child(n)): Wybiera n-te dziecko

swojego rodzica.

<script < fscript>
<script=>

$(

Pierwszego typu (:first-of-type): Wybiera pierwszy 3

element danego typu w swoim rodzicu. ¥
$(

Jedynego dziecka (:only-child): Wybiera elementy, ktore $(
sg jedynymi dzieCmi swoich rodzicow. $(
OF

=/script>

Michat Malinowski



Manipulacja DOM

Dodawanie nowej zawartosci

<div = >
.append(): Dodaje zawartos¢ na koncu wybranych <h2>Witaj na stronie!</h2>
elementow. </div>

prepend(): Wstawia zawartos¢ na poczatku wybranych S
elementow. 80

$(
$(
$(
.before(): Wstawia zawartosc bezposrednio przed $(
wybranymi elementami. 1;

</script>

.after(): Wstawia zawartosc bezposrednio po
wybranych elementach.

Michat Malinowski
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Modyfikacja zawartosci

.html(): Zmienia zawartos¢ HTML wewnatrz wybranych
elementow.

text(): Zmienia tekstowg zawartos¢ wybranych
elementow, usuwajgc wszelki HTML.

Modyfikacja struktury dokumentu

.remove(): Usuwa wybrane elementy (wraz z ich
potomkami) z dokumentu.

.empty(): Usuwa wszystkie potomne elementy
wewnatrz wybranych elementow, pozostawiajgc same
puste kontenery

Michat Malinowski

<div =
<button
<button
<button
<button

<script>
$(
$(

1)
50

1);
5

1);
3

1);
1

<fscript>

>*0ryginalna zawartoscé</div>
>fmien zawartosc</button>
=Zmien tekst</button>
=Usun element</button>

=0proznij element</button>



Efekty i animacje

<html = >
Reakcja na interakcje uzytkownika <head>
<meta = >
.show(): Natychmiastowo pokazuje ukryty element, <title>Przyklady jQuery</title>
sprawiajac, ze staje sie widoczny. <script src= ></script>
.hide(): Natychmiastowo ukrywa element, czynigc go {Stﬂ? _ : _ : _ : _  none: 1
niewidocznym dla uzytkownika. Jetyles ’ ; ’ : - ;

toggle(): Przetgcza stan widocznosci elementu — jeslijest ki

ukryty, pokazuje go; jesli widoczny, ukrywa. <body>
fadeln(): Stopniowo zwieksza przezroczystos¢ ukrytego <div id= - ></div>
elementu, az stanie sie on w petni widoczny, tworzac efekt
pojawilania sig. <button = >Show</button>
. . /s butt = Hide</butt
fadeOut(): Stopniowo zmniejsza przezroczystosé elementu :b”t:" ] 7 ;e:: 1u<;En; .
do catkowitego znikniecia, tworzac efekt znikania. aesen ) 099 tes/butEon
<button = >Fade In</button>
.slideDown(): Stopniowo "rozsuwa" element, odstaniajgc go |Ealaddly = >Fade Out</button>
i tworzgc efekt rozwijania sie z gory do dotu. <button = >Slide Down</button>
. . " " . . <button = >51ide Up</button>
slideUp(): Stopniowo "zsuwa" element, ukrywajgc go i
tworzac efekt zwijania sie z dotu do goéry </body>
</html>

162
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Ajax (Asynchronous JavaScript and XML)

to technika umozliwiajgca asynchroniczne przesytanie danych miedzy
klientem a serwerem, co pozwala na aktualizacje czesci strony internetowej
bez koniecznosci przetadowywania catej strony.

Metoda

.ajax()

Typ Zadania

Dowolny

Prostota

Niska

Kontrola

Petna

Zastosowanie typowe

Skomplikowane zapytania, konfiguracja nagtéwkow,
obstuga réznych formatéw danych, aplikacje SPA,
zaawansowane interakcje z REST API.

.get()

GET

Wysoka

Ograniczona

Proste pobieranie danych (tekst, JSON), szybkie
aktualizacje bez koniecznosci petnej konfiguracji.

.post()

POST

Wysoka

Ograniczona

Wysytanie danych, takich jak formularze i
informacje uzytkownika, zwykle przy przesytaniu
danych do serwera.

Joad()

GET

Srednia

Ograniczona

Dynamiczne tadowanie tresci HTML do okreslonej
czesci strony, aktualizacje sekcji bez
przetadowywania catej strony.
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GET

stuzy do pobierania danych z serwera.

Dane te sg zazwyczaj zwracane w formacie HTML, JSON lub
XML i mogg by¢ wyswietlane uzytkownikowi w przegladarce
internetowe,;.

POST

stuzy do wysytania danych do serwera w celu wykonania
okreslonej akgji.

Dane te mogg by¢ formularzami, plikami lub dowolnymi
innymi danymi, ktore majg zosta¢ przetworzone przez serwer.

Michat Malinowski

Klient Serwer
GET
‘ @ \ https://Www.google.com/search?q:aja=x
| —— = ——— —
Dane
POST
—

[@]

https://allegro.pl/form.asp

<

<

Dane




GET vs POST
Aspekt

Wizualizacja danych

GET

Parametry sg dotgczane do URL, co sprawia, ze sg widoczne dla
uzytkownika.

POST

Dane sg wysytane w tresci zgdania, zwykle nie sg widoczne dla
uzytkownika.

Ograniczenia dtugosci

Ograniczona dfugosc¢ URL przez przegladarke, co wptywa na
ilos¢ danych.

Teoretycznie brak ograniczen dtugosci, moze przesyfac¢ duzo wieksze
ilosci danych.

Zapisywanie w cache

Mozliwos$¢ zapisywania w pamieci cache.

Zwykle odpowiedzi nie sg cachowane.

Bezpieczeristwo

Mniej bezpieczny, poniewaz dane sg wyswietlane w URL.

Bezpieczniejszy dla poufnych danych, poniewaz nie sg wyswietlane
w URL.

Historia przegladarki

Parametry pozostajg w historii przegladarki.

Dane nie pozostajg w historii przegladarki.

Typy danych

Ograniczone gtéwnie do tekstowych danych zapytania.

Moze przesytaé roznorodne typy danych, w tym binarne.

Zastosowanie

Pobieranie danych, np. wyszukiwanie, odswiezanie tresci.
Operacje, ktére mogg by¢ powtarzane bez skutkdow ubocznych.
Zadania, ktére moga by¢ zakodowane w linku (np. zaktadki).

Wysytanie danych do serwera, np. przesytanie formularzy.
Operacje, ktére powinny by¢ wykonywane tylko raz, np. ztozenie
zamowienia.

Przesytanie duzych lub poufnych danych.
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Ajax

Metoda S$.ajax()

Uniwersalna metoda do tworzenia zgdan Ajax, oferujgca petng
kontrole nad konfiguracjg zadania.

$.ajax({
url: 'Sciezka/do/zasobu’,
type: 'GET', // Metoda HTTP, 'GET' lub 'POST'
dataType: 'json’, // Oczekiwany typ danych odpowiedzi, np. 'json’, 'xml', 'html', itp.
data: { // Dane wysytane z zgdaniem
kluczl: 'wartos$cl',
klucz2: 'wartosc2'
L
success: function(data) { // Funkcja wywotywana w przypadku sukcesu
// Obstuga danych 'data' zwrdconych z serwera
L
error: function(jgXHR, textStatus, errorThrown) { // Funkcja wywotywana w przypadku btedu
// Obstuga btedu

h;

// URL zadania
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<html
<head>
<meta
<title>AJAX w jQuery</title>
<script = =</gcTipt>
<script>
$( 0 {
$(

$. (L

(data) {
(data));

1);
</script>
</head>
<body>
<button = =Wyslij zadanie AJAX</button:

cdiv = ><fdive

</body>
</html>



Ajax

<html
<head>
Metoda S.get() .
<title>Przykiad uzycia jQuery .get()</title:>
<script = =< /fscript>

Metoda do wysytania zgdan GET. e

$(

S.get('Sciezka/do/zasobu’, // URL zadania
{ // Dane wysytane z zgdaniem
kluczl: 'wartosél',
klucz2: 'wartosc2'

(data));

(jgXHR, textStatus, errorThrown) {
). ( + textStatus);

}

function(data) { // Funkcja wywotywana w przypadku sukcesu

// Obstuga danych 'data' zwrdéconych z serwera
3
'json’ // Oczekiwany typ danych odpowiedzi, np. 'json’
).fail(function(jgXHR, textStatus, errorThrown) { // Funkcja wywotywana w przypadku btedu

// Obstuga btedu </head>
}” <body>

</script>

<button = >Wyslij zgdanie GET=</button=

<diwv = >0dpowledZ serwera zostanlie wyswietlona tutaj.</div>

< /body>
</html=>
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Ajax

Metoda S.load()

Stuzy do tadowania danych z okreslonego URL-a i wstawiania
ich bezposrednio do wybranego elementu DOM.

S('#telementld').load('Sciezka/do/zasobu’, // URL zadania
{ // Dane wysytane z zgdaniem
kluczl: 'wartos$cl',
klucz2: 'wartosc2'

b

function(responseText, textStatus, xhr) {  // Funkcja wywotywana po zakonczeniu zgdania
if (textStatus == "error") {
// Obstuga btedu, np. wyswietlenie komunikatu
}else {
// Obstuga danych 'responseText' zwrdconych z serwera
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<html

<head>

<meta = =

<title>Przyklad jQuery .load()</title>
<script =

<script>

$(

$(

(responseText, textStatus,
(textStatus == )y £
$( ) (
{

35
<fscript>
</head>
<body>

=< /script>

xhr) {

+ xhr.status +

<button = >Zataduj dane</button=

<diwv = >Tu pojawlsg sig¢ zaladowane dane.</div>

</body>
</html=>

+ xhr.statusText);




Ajax

<html

<head>
Metoda $.post() o

<title>Przykiad z jQuery .post()</title>
Metoda do wysytania zgdan POST. SR ></script>

<script>

$(

S.post('Sciezka/do/zasobu', // URL zadania
{ // Dane wysytane z zgdaniem
kluczl: 'wartos$cl',

klucz2: 'wartosc¢2'
} . textStatus, errorThrown) {

(data));

function(data) { // Funkcja wywotywana w przypadku sukcesu ). ( + textStatus);

// Obstuga danych 'data' zwrdéconych z serwera

3

'json’ // Oczekiwany typ danych odpowiedzi, np. 'json'
).fail(function(jgXHR, textStatus, errorThrown) { // Funkcja wywotywana w przypadku btedu [EEEs<
// Obstuga btedu </head>
1; <body>

<button = =Wyslij zadanie POST</button=

<diwv = >0OdpowiedZ serwera zostanie wyswietlona tutaj.</div=

</body>
</html>
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Synchronicznos¢

oznacza wykonywanie operacji sekwencyjnie, jedna po
drugiej.

Oznacza to, ze program musi zakonczy¢ jedng operacje, zanim
rozpocznie inng.

Asynchronicznos¢

oznacza wykonywanie operacji niezaleznie od siebie.
Oznacza to, ze program nie musi czeka¢ na zakonczenie jedne;
operacji, aby rozpoczac inng.

Michat Malinowski
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Synchronicznos¢ vs Asynchronicznos¢

Synchronicznos¢

Zastosowanie

Sekwencyjne operacje; prostsze zadania i skrypty.

Asynchronicznos¢

Operacje 1/O; interaktywne aplikacje; zadania w tle.

Zalety

Prosta logika przeptywu; fatwa obstuga btedéw.

Nie blokuje interfejsu uzytkownika; wydajnos¢; skalowalnosc.

Wady

Moze blokowac Ul; nieefektywne dla operacji I/O.

Trudniejsza obstuga btedow; ztozonos¢ w zarzadzaniu
stanem.

Responsywnos¢ Ul

Niska podczas dtugotrwatych operacji.

Wysoka, poniewaz Ul jest dostepny podczas przetwarzania.

Wydajnos¢

Moze by¢ niska dla wielu jednoczesnych operacji I/0.

Wysoka, pozwala na jednoczesne przetwarzanie wielu zadan.

Skalowalno$é

Ograniczona w zaleznosci od czasu trwania operacji.

Wysoka, umozliwia obstuge wielu zgdan jednoczesnie.

Obstuga bteddéw

Bezposrednia; sekwencyjna w miejscu wystgpienia.

Moze wymagac ztozonych mechanizmow.

Przeptyw kontroli

Linearny i przewidywalny.

Moze by¢ nielinearny i wymagac szczegdlnego zarzadzania.

Ul —interfejs uzytkownika

operacji /O (InPut/OutPut) — operacje wejscia/wyjscia
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Synchronicznos¢ w jQuery

jest obecnie rzadko uzywane i generalnie uznawane za zt3
praktyke ze wzgledu na negatywny wptyw na Ul.

Ustawienie async: false prowadzi do synchronicznego zgdania

Asynchronicznos$¢ w jQuery

jest standardem w jQuery i w programowaniu webowym.

Ustawienie async: true prowadzi do asynchronicznego
zadania i jest to wartos¢ domysina

Dotyczy to metod $.ajax, S.get, S.post, S.load

Michat Malinowski

(data) {
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tancuchowanie

, . Przyktad bez faricuchowania
tancuchowanie _

tancuchowanie to potezna cecha jQuery, ktora pozwala
wykonywac wiele operacji na elementach w jednej linii kodu,
zwiekszajgc czytelnosc i efektywnosc.

Korzysci: Uproszczenie kodu, mniejsza potrzeba tworzenia
tymczasowych zmiennych, szybsze wykonanie.

Zasada dziatania: Kazda metoda jQuery zwraca obiekt jQuery,
umozliwiajgc wywotanie kolejnej metody.

Dobre praktyki

Uzywaj tancuchowania, aby zmniejszyc ilos¢ kodu i poprawic jego
czytelnosc.

Zachowaj umiar — zbyt dtugie faricuchy mogg stac sie mniej zrozumiate.

$element = $(

Rozwaz uzywanie zmiennych pomocniczych, jesli tancuch staje sie
skomplikowany. $element. find(

Michat Malinowski $element. (




Obstuga btedow

Obstuga btedow

Zarzadzanie i obstuga bteddw jest kluczowa dla stabilnosci i
niezawodnosci aplikacji webowych

S.fail(): Obstuga bteddw dla zagdan AJAX..

S.ajax({/* opcje */}).fail(function(jgXHR, textStatus, errorThrown) { /* obstuga
btedu */});

S.done(): Reakcja na pomyslne wykonanie zadania.

S.ajax({/* opcje */}).done(function(data) { /* logika sukcesu */ });

S.always(): Logika, ktéra powinna by¢ wykonana niezaleznie o
tego, czy zgdanie sie powiodto, czy nie.

S.ajax({/* opcje */}).always(function() { /* zawsze wykonaj */ });
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< 1DOCTYPE
<html
<head>

<meta =

<title>Przyklad obsiugi bleddéw w jQuery</title=>

<gcript =
<script>
$(
$(
$.

3);

1);
</script=>
</head>
<body>
<button
<div id=
</body>
</html>

><fscript>

1))
(data) { %( ). (data); 1)
(jg¥XHR, textStatus) { $( ).
0L : (

>Wykonaj zgdanie AJAX</button=>

> fdiv>

+ textStatus);

1)




Metody pomocnicze

<script = ><fscript>
<scripts
Operacje na kolekcjach )

(index) {

(index + + $( ).

jQuery oferuje szereg metod ufatwiajgcych obstuge typowych

zadan zwigzanych z kolekcjami elementéw DOM i danymi. h'sﬂ:‘ts = 8
( De (;

0;

S.each(): iteracja po kolekcji elementéw jQuery. reole.Log( ListTexts):

S(selektor).each(function(index, element) { /* logika iteracji */ });

). kluczl + . ).klucz2};

S.map(): transformacja kolekcji elementéw w nowa tablice b,

Wa rtOS/C| . </scripts
</head>
S(selektor).map(function(index, element) { /* logika transformacji */ }).get(); i
<ul>
. . <lizElement 1</1i>
.data(): Przechowywanie lub odczytywanie danych LisElenent 9</1is
powigzanych z elementami. <Li>Elenent 3¢/1i>
<ful=
Zapis: S(selektor).data('klucz', warto$é); <div 0= ></div>
<button id= »Pokaz przechowane dane</button>

Odczyt: S(selektor).data('klucz'); </body>
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Metody pomocnicze

<gcript = »<fscript>

Operacje na tablicach i obiektach

<gcript>

iQuery dostarcza zbior funkcji pomocniczych . 0 ¢
J \/ J F) \/ obiektA = { a: 1, b: }, obiektB = { b: 3, c: }, scalonyObiekt = $. ({}, obiektA, obiektB);

utatwiajgcych prace z obiektami i tablicami. Tog( el

pierwszalablica = [1, 2, 3], drugaTablica = [4, 5, 6], polaczoneTablice = §. (pierwszalablica, drugaTablica);

S.extend(): taczenie zawartosci dwdch lub wiece; -Log(  polaczoneTablice);

. , . . liczby = [0, 1, 2, 3, 4, 5, 6], Liczby = §. liczby, 1 1%
obiektéw w jeden nowy obiekt. oy = ¢ I parysteliozby = 8.1 (Hiozby e L e
( , parzysteliczby);

S.extend(target, object1, object2, ...) b

</script>
</head>

S.merge(): Scala dwie tablice i zwraca jedng ztgczong R

. <hl>Przyktady jQuery - Narzedzia pomocnicze</hil>
tablice. yrady JHE whela P

<div>Console.log zawiera wyniki operacji.=/div=

S.merge(first, second); </body>
</html>

S.grep(): Filtrowanie tablicy za pomoca funkcji testujacej.

S.grep(array, function(element, index) {}, [invert]);
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Dodatkowe informacje

Zasoby Internetu

* jQuery
https://jquery.com/
https://kursijs.pl/kurs/iquery/jquery
https://www.w3schools.com/jquery/default.asp
https://youtu.be/8zk A3pD 8c?si=ZLGgksVWGz9sj2bX (film)
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https://jquery.com/
https://kursjs.pl/kurs/jquery/jquery
https://www.w3schools.com/jquery/default.asp
https://youtu.be/8zk_A3pD_8c?si=ZLGgksVWGz9sj2bX
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