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DAS BRONZEGEFAR
VON MULLENDORF

AUSGRABUNG
RESTAURIERUNG
DIGITALISIERUNG

ALOIS STUPPNER | SONA HOLICKOVA | GEERT VERHOEVEN



ALLGEMEINE INFORMATIONEN

Bronzekanne Miillendorf | Grabungskampagne 2023
konserviert von Mag. art. Sona Holickova
nicht vollstandig restauriert = sehr zeitaufwandig

3D-Modell und 3D-Print
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MULLENDORF, BEZ. EISENSTADT & UMGEBUNG




AUSGRABUNG

30013.22.07 - Plan Objektgruppen
Karte erstellt von Lukas Khun am 02.05.2023
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AUSGRABUNG

30013.23.02 Miillendorf 2023
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AUSGRABUNG
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EROFFNUNG DES BLOCKES & ENTFERNUNG DER ERDE




TEILWEISE FREIGELEGTEN KORPER & GRIFF

10 cm

10 cm

10 cm




FREILEGUNG DER KANNE STABILISIERUNG MIT PARALOID B72
IN TOULOL




WO IST DER LOFFEL VERSTECKT?




DAS GEFAR WAHREND DER KONSERVIERUNG




RAND- UND HALSFRAGMENTE DES GEFARES
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GRIFF NACH DER RESTAURIERUNG

FEEERER

10 cm




DIGITALISIERUNG
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FOTOGRAFIEREN DES GRIFFS
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KAMERAORIENTIERUNG
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EXTRAKTION DER 3D-GEOMETRIE

raumliche Auflésung / GSD = 0.03 mm
metrische Genauigkeit = 0.07 mm



TEXTURIERUNG DES 3D-MODELLS

raumliche Auflésung / GSD = 0.03 mm
metrische Genauigkeit = 0.07 mm



TEXTURIERUNG DES 3D-MODELLS

raumliche Auflésung / GSD = 0.03 mm
metrische Genauigkeit = 0.07 mm
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ALOIS STUPPNER | SONA HOLICKOVA | GEERT VERHOEVEN
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