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Zadanie: Wybranie tematu projektu aplikacji

Wybranie tematu projektu aplikacji

Temat wybrany indywidualnie przez studenta lub z zaproponowanej listy tematoéw zawartej w prezentacji.

Jako wynik nalezy przedstawic temat i jeden akapit tekstu opisujgcy temat.

Przedstawienie wyniku
* Dokument tekstowy PDF

* Umieszczenie wyniku w Moodle

Termin
e Podany przy zadaniu w Moodle (okoto 2 tygodnie)

Michat Malinowski




Wprowadzenie do JavaScript

JavaScript

to wysokopoziomowy, interpretowany jezyk programowania, ktory jest jednym z podstawowych
technologii World Wide Web, obok HTML i CSS.

Zostat pierwotnie stworzony przez Brendana Eicha w 1995 roku, pracujgcego wtedy dla Netscape
Communications Corporation. Poczgtkowo byt uzywany gtownie do dodawania interaktywnosci,

animacji i innych efektow w przeglagdarkach internetowych.

Michat Malinowski




Wprowadzenie do JavaScript

Kluczowe cechy JavaScript

Michat Malinowski

Interpretowany i dynamiczny

Kod JavaScript jest wykonywany na biezgco przez silnik JavaScript w przeglagdarce lub srodowisku uruchomieniowym, takim jak
Node.js, bez potrzeby wczesniejszej kompilacji.

Obiektowy

JavaScript wspiera paradygmat programowania obiektowego, gdzie dane i funkcje sg zorganizowane w obiekty.

Stabo typowany

W JavaScript nie musisz deklarowac typow zmiennych; system typdow jest dynamiczny, a typy zmiennych mogg sie zmienia¢ w trakcie
wykonania programu.

WSszechstronny

Poczatkowo uzywany tylko w przeglgdarkach internetowych, JavaScript rozszerzyt swoje zastosowanie na serwery (Node.js), aplikacje
mobilne (React Native), gry, aplikacje desktopowe (Electron) i wiele innych.

Event-driven

JavaScript w przegladarkach jest zorientowany na zdarzenia, co oznacza, ze kod jest zwykle wykonywany w odpowiedzi na zdarzenia
uzytkownika, takie jak klikniecia myszg, nacisniecia klawiszy klawiatury itp.




Wprowadzenie do JavaScript

Historia
Poczatki Brendan Eich Standard ECMA Rozwdj i Fragmentacja Node.js i JavaScript po Nowoczesny JavaScript
tworzy JavaScript w Netscape postanawia Rozwdj réznych wersji stronie serwera Ryan Publikacja ECMAScript
ciggu zaledwie 10 dni. przekazac jezyk do JavaScript przez rozne Dahl tworzy Node.js, 6 (ECMAScript 2015,
Poczagtkowo jezyk ten standardyzacji. przegladarki, co platforme ES6). Regularne
nazywat sie Mocha, ECMAScript, standard prowadzi do umozliwiajgca aktualizacje standardu
pdzZniej zmieniono jezyka skryptowego problemoéw z uruchamianie ECMAScript,
jego nazwe na bazujacy na kompatybilnoscia. JavaScript po stronie wprowadzajgce nowe
LiveScript, a w koncu JavaScript, zostaje Powstajg biblioteki, serwera, CO znacznie funkcje i ulepszenia,
na JavaScript.. opublikowany przez takie jak jQuery, ktore rozszerza mozliwosci utrzymujace
Ecma International ufatwiajg zastosowania JavaScript na czele
jako ECMA-262. programowanie JavaScript. nowoczesnych
technologii
webowych.

Michat Malinowski



Narzedzia Deweloperskie

Podstawowe Srodowisko pracy

Przegladarka internetowa:

Dostarcza silnik JavaScript, ktory interpretuje i wykonuje kod.

Wbudowane narzedzia deweloperskie (DevTools) do debugowania i testowania
kodu.

Edytor tekstowy:

Moze to by¢ prosty edytor tak jak Notatnik, Notepad, Sublime Text, lub bardzie;
zaawansowane |IDE jak Visual Studio Code, ktore oferuje dodatkowe funkcje
przyjazne dla programistow, np. podswietlanie sktadni, autouzupetnianie i
wtyczki rozszerzajace funkcjonalnosc.

Michat Malinowski



Narzedzia Deweloperskie

Zaawansowane srodowisko pracy

Srodowisko uruchomieniowe Node.js:

Umozliwia uruchamianie JavaScriptu poza przegladarkg, co jest potrzebne
np. dla aplikacji serwerowych.

System kontroli wers;ji, np. Git:

Umozliwia zarzadzanie kodem zrédtowym i wspotprace w zespole.

Menadzery pakietow, np. npm lub yarn:

Stuzg do zarzgdzania zaleznosciami i bibliotekami zewnetrznymi.

Michat Malinowski



Narzedzia Deweloperskie

Narzedzia Przegladarki (DevTools)

Zestaw narzedzi wbudowanych w przegladarki internetowe, takie jak Chrome,
Firefox, Safari, ktore pomagajg w debugowaniu kodu, analizie wydajnosci,
inspekcji elementow DOM, zarzadzaniu siecig i przechowywaniem.

Kluczowe Funkcje

Konsola JavaScript Debugger do
dla testowania kodu M zatrzymywania kodu | Analiza wydajnosci i
| wySwietlania i analizy wartosci uzycia zasobow.
bteddw. zmiennych.

Inspektor

elementow i edytor
CSS.
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Narzedzia Deweloperskie

Srodowiska Programistyczne (IDEs)

Zintegrowane srodowisko programistyczne (IDE) to aplikacja zapewniajgca kompleksowe udogodnienia do pisania,
modyfikowania, testowania i debugowania kodu.

* Visual Studio Code: lekkie, rozszerzalne, dla réznych technologii.
* IntelliJ IDEA: potezne srodowisko dla Javy i innych jezykow.
* Eclipse: uzywane gtéwnie dla Javy, ale wspiera tez inne jezyki.

Kluczowe Funkcje

Podswietlanie Whbudowane
sktadni, narzedzia do kontroli Wsparcie dla wielu

autouzupefnianie wersji i wtyczek i rozszerzen.
kodu, refaktoryzacja. debugowania.

Michat Malinowski




Narzedzia Deweloperskie

Systemy Kontroli Wersji

System kontroli wersji pozwala na sSledzenie i zarzgdzanie zmianami w kodzie Zzrédtowym, wspierajgc rownoczesng
prace wielu deweloperow.

Git: Rozproszony system kontroli wersji, niezwykle elastyczny w zarzadzaniu wieloma gateziami pracy rownoczesnie.

* Subversion (SVN): Centralizowany system kontroli wersji, zapewniajgcy prostote i tatwos¢ w zarzgdzaniu liniowymi
przeptywami pracy.

* Mercurial: Rozproszony system kontroli wersji, podobny do Git, charakteryzujacy sie prostotg w obstudze i szybkoscia
dziatania.

Kluczowe Funkcje

Integracja z wieloma
srodowiskami
programistycznymi i
platformami
hostingowymi

Historia zmian z Wsparcie dla pracy
dokfadnymi zespotowej i

informacjami o autorach rozwigzywania
i zmianach. konfliktow.

Michat Malinowski




Narzedzia Deweloperskie

Menadzery Pakietow

S3 narzedziami stuzgcymi do automatyzacji procesu instalacji, aktualizacji, konfiguracji i usuwania kodu bibliotek lub

zaleznosci w projektach programistycznych.
* npm (Node Package Manager): Standardowy menadzer pakietow dla srodowiska Node.js i jezyka JavaScript, uzywany do
zarzgdzania zaleznosciami projektow.
* Yarn: Alternatywny menadzer pakietéw dla JavaScript, stworzony przez Facebooka, znany z szybkosci i niezawodnosci.

Kluczowe Funkcje

VigtlEnie Automatyzacja

| Skrypty

/arzadzanie
/aleznosciami

Wspotpracy w
Zespole

Michat Malinowski



Podstawy JavaScript

Deklaracja Zmiennych: var, let, const

var - zmienna o zasiegu funkcji, podlegajaca hoistingowi.
let - zmienna o zasiegu blokowym, bez hoistingu.

const - stata o zasiegu blokowym, nie mozna jej ponownie przypisac.

Przyktady

var name = 'Jan’;
let age = 25;
const Pl = 3.14;

Michat Malinowski

Hoisting (podnoszenie) w JavaScript

to zachowanie jezyka, polegajgce na tym, ze deklaracje
zmiennych (przy uzyciu stowa kluczowego var) i funkcji sg
"przenoszone" na poczatek zakresu, w ktoérym zostaty
zadeklarowane, przed wykonaniem kodu. Oznacza to, ze
mozna odwotaé sie do zmiennej lub funkcji przed jej faktyczng
deklaracjg w kodzie.




Podstawy JavaScript

Funkcje: Deklaracje, Wyrazenia, Arrow Functions

Deklaracja funkcji: klasyczny sposob tworzenia funkgji.
Wyrazenie funkcji: przypisanie funkcji do zmiennej.

Arrow functions: skrocona forma wyrazen funkcji, nie posiada wtasnego this.

Przyktady
Deklaracja: function powiedzWitaj() { console.log('Witaj!'); }
Wyrazenie: const powiedzCzesc = function() { console.log('Czes¢!"); };

Arrow function: const dodaj = (a, b) =>a + b;

Michat Malinowski



Struktury Kontroli Przeptywu

Instrukcje Warunkowe
Stuza do wykonania kodu w zaleznosci od spetnienia okreslonego warunku.
if, else if, else - podstawowa struktura warunkowa.

Operator warunkowy (ternary operator): warunek ? wyrazeniel : wyrazenie2.

( 1= 0; 1 <= punkty; 1++) {

oCcena === P . 3 ocena) :

, ocena);

Michat Malinowski



Struktury Kontroli Przeptywu

Petle
Umozliwiajg wielokrotne wykonanie bloku kodu.

for - okresla liczbe iteracji.

while, do...while - wykonuje kod, dopoki warunek jest spetniony.

for...in i for...of - iteracja przez wtasciwosci obiektu lub elementy iterowalne.

tablica = [ . . 1;
wartosc tablica) {

( , wartosc);

obiekt = {
klucz obiekt]) {
(

Michat Malinowski



Struktury Kontroli Przeptywu

Obstuga Wyjatkow
Pozwala na obstuge bteddw w programie.

try - blok kodu, gdzie moze wystgpi¢ wyjatek. roarElE = C
(wynik) ;

catch - blok kodu, ktory jest wykonywany, gdy w bloku

try wystgpi wyjatek.

finally - blok kodu, ktory zostanie wykonany po blokach
try i catch, niezaleznie od wyniku.

Michat Malinowski



Praca z Kolekcjami

Tablice

to uporzadkowana, listopodobna struktura danych, ktora
moze przechowywac elementy réznych typow, w tym liczby,
stringi, obiekty, a nawet inne tablice.

Deklaracje tablicy

mojaTablica = []1;

liczby = [1,

owoce = [

mojalnnaTablica =

koloxry =

Michat Malinowski




Praca z Kolekcjami

Cechy tablicy

Indeksowane od zera:

Pierwszy element tablicy ma indeks O, drugi element ma indeks 1, i tak dalej.

mmmmee  Dtugosc tablicy:

Witasciwosc¢ length tablicy zwraca liczbe jej elementéw.

e Heterogenicznosc:

Tablice mogga zawieraé elementy réznych typéw danych.

mes  Dynamiczne rozmiary:

Tablice w JavaScript nie maja statego rozmiaru i moga by¢ dynamicznie rozszerzane lub zmniejszane.

Michat Malinowski



Praca z Kolekcjami

Metody dla tablic liczby = [1, 2, 31;

) ) ) usunietaliczba = liczby.
.push() — dodaje elementy na koncu tablicy. 1o0(liczby)

{usunietaliczbal;

.pop() —usuwa ostatni element z tablicy.

shift() — usuwa pierwszy element z tablicy.

liczby = [2, 3, 41;
.unshift() — dodaje elementy na poczatku tablicy. nowaDlugosc = liczby.
(liczby);

forEach() — wykonuje funkcje dla kazdego elementu. R

owoce = [

owoce. (

liczby = [1, 1;

(owoce);

liczby. { (liczba) {

(liczba);
liczby = [1, 2, 31;
usunietaliczba = liczby. ();
{liczby);

(usunietaliczbal;

Michat Malinowski



Praca z Kolekcjami

Obiekty Map

Map to kolekcja par klucz-wartosc.

Kazdy klucz jest unikalny.

Pozwala na przechowywanie dowolnych typow danych jako klucze.

wartosc = mapa.
Metody dla Map (wartosc);

set(key, value) — dodaje pare klucz-wartosé¢ do mapy.

.get(key) — zwraca wartos¢ dla klucza.
.has(key) — sprawdza, czy klucz istnieje w mapie.

.delete(key) — usuwa pare klucz-wartos¢ na podstawie klucza.

Michat Malinowski




Praca z Kolekcjami

Obiekty Set

numery =

Set to kolekcja (zbidr) unikalnych wartosci. numery .

NUMETY .

Automatycznie usuwa duplikaty. .log(numery.has(1));

. , . {(numery. {(2));
Nie ma dostepu do elementdw poprzez indeks.

Metody dla Map numery =

NUMETY .
.add(value) — dodaje wartos¢ do zbioru, jesli jeszcze nie istnieje. numery .
numery . (1);

.has(value) — sprawdza, czy wartosc istnieje w zbiorze.

(numery. {1));

.delete(value) — usuwa wartos¢ ze zbioru. - log(numery);

.clear() — usuwa wszystkie elementy numery = ; numery =

numery . ; numery . (1);

(1}
numery . (2); nuUmery . (2);
(1}

ze zbioru.

numery . : NUMeTy . ();

{numery); . (numery);
Michat Malinowski




JSON - Standardowy Format Wymiany Danych

JSON (JavaScript Object Notation)

to lekki format wymiany danych, tatwy do odczytania i zapisywania dla ludzi oraz do parsowania i generowania dla
maszyn.

Struktura: Czytelnosc: Uzycie:

Lekki format tekstowy, bazujacy na Bardzo czytelny zarowno dla ludzi, jak i Szeroko stosowany w aplikacjach
sktadni obiektow JavaScript. Uzywa maszyn. internetowych dla wymiany danych
nawiasow klamrowych {} do miedzy klientem a serwerem, a takze

reprezentacji obiektow (czyli jako format konfiguracyjny i w web
zestawow par klucz-wartosc) i APls.

nawiasow kwadratowych [] dla tablic.

Michat Malinowski



JSON - Standardowy Format Wymiany Danych

Budowa

* Plik tekstowy z rozszerzeniem .json

* Dane sg przedstawione w formie par "klucz"-"wartosc¢".
* Obiekty (zestawy danych) sg otoczone klamrami {}.
* Klucze sg zawsze w podwodjnych cudzystowach (np. "imie").

e Wartosci mogg byc typu:
* String
* Number
* Object (obiekt)
* Array (tablica)
* Boolean
e Null.

* Tablice sg listami wartosci otoczone kwadratowymi nawiasami [].

Michat Malinowski



JSON - Standardowy Format Wymiany Danych

Praca z JSON w JavaScript

Parsowanie JSON: JSON.parse() Zamiana obiektu na JSON: JSON.stringify()

stuzy do konwersji danych w formacie JSON na obiekt JavaScript. kopwertuje obiekt JavaScript lub wartosc na
tancuch tekstowy w formacie JSON

) _ osoba = {
jsonString =

osoba = . (jsonString);

{osoba.imie);

{osoba.wiek);

jsonString = . (osoba) ;

{jsonString);

Michat Malinowski



Znaczenie ES6 dla Rozwoju aplikacji webowych

ECMAScript 2015 (ECMAScript 6, ES6)

to aktualizacja do standardu jezyka JavaScript, ktora zostata zatwierdzona i opublikowana w
czerwcu 2015 roku przez organizacje Ecma International. Byta to pierwsza znaczgca aktualizacja
jezyka od czasu ES5, ktora zostata wydana w 2009 roku. ES6 wprowadzit wiele nowych funkgji i
ulepszen majgcych na celu utatwienie pisania ztozonego i modutowego kodu JavaScript.

ECMA "European Computer Manufacturers Association"

to miedzynarodowa, prywatna organizacja non-profit zatozona w 1961 roku, majgca na celu
rozwijanie i publikowanie standardow w dziedzinie informatyki i telekomunikacji. Organizacja ta

zmienita swojg nazwe na "Ecma International” w 1994 roku, aby lepiej odzwierciedli¢ jej globalny
zasieg i dziatalnosc.

Michat Malinowski
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Znaczenie ES6 dla Rozwoju aplikacji webowych

Umozliwia tworzenie
bardziej interaktywnych i
dynamicznych aplikacji
webowych.

Klasy i Dziedziczenie:

Utatwiajg programowanie
obiektowe.

Integracja z nowoczesnymi
frameworkami (React,
Angular, Vue) wspiera
rozwoj SPA (Single Page

Applications).

Wsparcie dla eksportu i
Importu, poprawa
organizacji kodu.

Asynchronicznos$é: Promises
i async/await dla bardziej
intuicyjnego
programowania
asynchronicznego.

ES6 wspiera nowoczesne
praktyki programistyczne,
ufatwiajgc wspotprace w
zespotach i utrzymanie
kodu.

Nowe Struktury Danych: Set
i Map, ulepszenia dla
lepszego zarzgdzania

danymi.




Znaczenie ES6 dla Rozwoju aplikacji webowych

ECMAScript 1 ECMAScript 3 ECMAScript 5
“strict mode".

First edition Regular Expressions.  JSON support.
try/catch. String.trim().

Array.isArray().
Array lteration Methods.

ECMAScript 2 ECMAScript 4 ECMAScript 6

Editorial changes only Never released

Michat Malinowski



ES6: Gtowne zmiany i ulepszenia

Gtéwne zmiany i ulepszenia wprowadzone w ES6

Michat Malinowski

Leti Const

Nowe stowa kluczowe do deklarowania zmiennych, oferujace lepszg kontrole nad zasiegiem (scope) i unikanie problemow
zwigzanych z hoistingiem.

Klasy

Sktadnia klasy umozliwia bardziej zrozumiate i uporzagdkowane tworzenie obiektow i dziedziczenie.

Moduty

Oficjalne wsparcie dla modutéw umozliwia eksportowanie i importowanie wartosci miedzy réznymi plikami, co ufatwia
budowanie modularnych aplikacji.

Arrow Functions

Funkcje strzatkowe (arrow functions) zapewniajg skrécong sktadnie dla funkcji anonimowych i lepsze wigzanie kontekstu this.

Domyslne parametry funkgji

Mozliwos¢ ustawienia domysinych wartosci dla parametréw funkgji, jesli nie zostang one przekazane.




ES6: Gtowne zmiany i ulepszenia

Gtéwne zmiany i ulepszenia wprowadzone w ES6

Template Literals

Uproszczona konkatenacja i wstawianie zmiennych do stringdw za pomocg backtickow (*°) oraz wyrazen ${ }.

Destructuring

Umozliwia tatwiejsze przypisywanie wartosci z obiektéw i tablic do zmiennych.

Promises

Obiekty promise umozliwiajg tatwiejsze zarzadzanie asynchronicznym kodem.

Enhanced Object Literals

Rozszerzona sktadnia literatow obiektow utatwia deklarowanie obiektdw.

Rest i Spread Operator

Umozliwiajg prace z nieokreslong liczbg argumentdéw funkcji (rest) i rozszerzanie iterowalnych elementéw, takich jak wyrazenia
tablicowe (spread).

Michat Malinowski



ES6: Gtodwne zmiany i ulepszenia

let i const - Nowe sposoby deklaracji zmiennych

let - pozwala na deklaracje zmiennych o zasiegu blokowym, unikajgc problemow z hoistingiem.

const - stuzy do deklarowania statych, ktore nie moga by¢ ponownie przypisane.

Michat Malinowski




ES6: Gtodwne zmiany i ulepszenia

Arrow Functions - Zwiezta sktadnia funkgc;ji

Funkcje strzatkowe oferujg skrocong sktadnie i lepsze wigzanie this.

Michat Malinowski

Callback (funkcja zwrotna)

to funkcja przekazana jako argument do innej funkgji, ktéra ma
by¢ wywotana (,,callback”) w okreslonym momencie
wykonania tej drugiej funkcji.

Funkcje anonimowe

to funkcja bez nazwy. Funkcje anonimowe sg czesto uzywane
jako argumenty podczas wywotywania funkcji wyzszego rzedu,
ktore przyjmujg inne funkcje jako parametry, lub gdy funkcja
jest uzywana tylko raz i nie ma potrzeby jej ponownego
wywotywania.




ES6: Gtodwne zmiany i ulepszenia

Template Literals - Utatwione taczenie stringdw

Umozliwiajg wstawianie zmiennych i wyrazen w stringi.

name =

(

Domysine Parametry Funkgc;ji

Funkcje moga mie¢ domyslne wartosci parametrow.

(name =

Michat Malinowski



ES6: Gtodwne zmiany i ulepszenia

Rozprzestrzenianie i Reszta Parametrow

Operator rozprzestrzeniania (...) do kopiowania elementéw.

Reszta parametrow (...args) do zbierania argumentow funkcji.

(...numbers) {

numbers. ({acc, num) => acc + num, 0);

Michat Malinowski
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