dr inz. Michat Malinowski
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Kolekcje obiektu document
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Zadanie: Raport czgstkowy z realizacji projektu aplikacji

Raport czastkowy z realizacji projektu aplikacji

Opis stanu realizacji projektu ze szczegdlnym uwzglednieniem implementacji kodu programu
i opracowania dokumentacji funkcjonalnosci systemu (co najmniej 8).

Przedstawienie wyniku
* Dokument tekstowy PDF

* Umieszczenie wyniku w Moodle

Termin
e Podany przy zadaniu w Moodle (okoto 2 tygodnie)

Michat Malinowski



Global Risk and Security Assessment
Visualising Maritime and Terrestrial Risk Q4 2023

Legend
Risk Index

} == Low Risk
: == Moderate Risk
® == Significant Risk
' High Risk

Very High Risk
@ Gulf of Aden/Homn of Africa and the Red Sea
@ The Persian Gulf and Gulf of Oman

@ Gulf of Guinea

@ Southeast Asia (Singapore and Malacca Strait)
@ South China Sea (Taiwan Strait, Sulu and Celebes Sea)
@ The Black Sea

@ Latin America and the Caribbean

and Conflict Areas Sub-Saharan Africa South Asia
Europe ® Western Sahel (Mali, Burkina Faso, Niger) @ Afghanistan
@ Ukraine a0 Lake Chad Basin (Nigeria, Niger, Camercon, Chad) @ Pakistan/india
@ Kosovo @ Nigeria (Delta region) Asia Pacific
Middle East and North Africa @ Cameroon (Anglophone region) @ Myanmar
@ Levant (33 Central African Republic @ Korean Peninsula
@ Syria @ sudan Western Hemisphere
®raq ® Ethiopia (Tigray region) @ Haiti
@® Western Sahara ® somalia & Mexico
G R OU P @ Libya @ Democractic Republic of Congo @ Colombia
@® Yemen q0 Mozambique (Cabo Delgado region)
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Global Risk Map, Neptune P2P Group,
https://neptunep2pgroup.com/global-risk-map/ 111
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MIT Technology Review

A benchmark of the digital security

preparedness of enterprises
across the threat landscapes of the

world’s top economies

Michat Malinowski
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The Cyber Defense Index 2022/23, MIT Technology Review,

https: ] review.com/2022/11/15/1063189/the-cyber-defense-index-2022-23
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DOM (Document Object Model)

RE x  + o - = window
¢ (s %) 0 %@ :
T plepter G M E(HtpSes. » | B #7125 document <HTML>
- window .
forms <FORM>
— document
text

radio scripts <SCRIPT>

select

option

links <A>

button
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Kolekcje obiektu document

Kolekcje obiektu document

Kolekcja Opis

aces Zbior wszystkich elementow <img> w dokumencie. Umozliwia manipulacje i zarzagdzanie
& obrazami.
links Zbior wszystkich elementéw <a> z atrybutem href w dokumencie. Umozliwia manipulacje i
zarzgdzanie hipertgczami.
Zbior wszystkich arkuszy styléw CSS powigzanych z dokumentem, zarowno wewnetrznych, jak
styleSheets | . o : . .
i zewnetrznych. Umozliwia manipulacje stylami CSS.
S— Zbior wszystkich elementow <script> w dokumencie. Pozwala na dostep i zarzgdzanie
P skryptami.
forms Zbior wszystkich formularzy <form> w dokumencie. Umozliwia manipulacje i dostep do
danych formularzy.
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document.images

document.images

to kolekcja, ktora zawiera wszystkie elementy <img>
znajdujgce sie w dokumencie.

length: Zwraca liczbe obrazkow w dokumencie.
item(): Zwraca obrazek okreslonym indeksie.
namedltem(): Zwraca obrazek z okreslong nazwa.

. ( .images.length);

~

Réwnorzedne metody dostepu do pojedynczego linku

Michat Malinowski

<1mg

<1mg

<script>

obrazIndeks = -images[0];

( , obrazIndeks.sIc);

obrazltem = .images.

( , obrazItem.src);

obrazNamedItem = .images. ¥;
( . obrazNamedItem

<fscript=>




document.areas

document.areas

to kolekcja, ktora zawiera wszystkie obszary <area>
zwigzane z obrazkami <img> znajdujace sie w dokumencie.

href: Adres URL, do ktérego prowadzi obszar po kliknieciu.

coords: Okresla wspotrzedne obszaru na mapie obrazu.

shape: Okresla ksztatt obszaru na mapie, np. rect dla
prostokata, circle dla kota, poly dla wielokata. areaFlement =

target: Okresla, gdzie otworzy¢ potgczony dokument po
kliknieciu na obszar.

(areaElement.href);

areabElement.shape =

Michat Malinowski



document.images

document.images[0] obraz = -images[O1;

src: URL, z ktorego pochodzi obraz.

, obraz.src);

alt: Alternatywny tekst obrazu, wyswietlany gdy _ . obraz.alt):
obraz nie moze byc¢ zatadowany. . , obraz.width);
. . . s, , » obraz.height);
width i height: Szerokosc¢ i wysokos¢ obrazu bras. id) o
. » DDTaZ. !
W plkselaCh' , obraz.classMame);
id: Identyfikator elementu obrazu. : e

className: Lista klas CSS elementu obrazu.

style: Dostep do stylow inline elementu obrazu.

Michat Malinowski




document.images

document.images[0]

onload: Wywotywane, gdy obraz zostat catkowicie zatadowany. obraz = -imagesLO1;

obraz.onload = 0O {
onerror: Wywotywane, gdy obraz nie moze zostaC zatadowany. [EErrRirses s O €

onclick: Wywotywane, gdy uzytkownik klika na obraz. obraz.onclick = 01

obraz.onmouseover () 1

onmouseover: Wywotywane, gdy kursor myszy znajduje sie obraz.onmouseout = 0
nad obrazem. obraz.onmousedown = 0L

obraz.onmouseup = () L

onmouseout: Wywotywane, gdy kursor myszy opuszcza obraz.

onmousedown: Wywotywane, gdy uzytkownik naciska przycisk
myszy nad obrazem. Zmiana obrazka po najechaniu myszg

onmouseup: Wywotywane, gdy uzytkownik zwalnia przycisk
myszy nad obrazem.

onmousemove: Wywotywane, gdy kursor myszy porusza sie
nad obrazem.

ondragstart: Wywotywane, gdy rozpoczyna sie przecigganie
obrazu (jesli przecigganie jest dozwolone).

Michat Malinowski



document.images

Metody wykorzystania zdarzen

Metoda

Atrybut HTML

Przyktad

<img onmouseover="this.src="hover_image.jpg""
onmouseout="this.src="original_image.jpg'">

Opis

Zdarzenia definiowane
bezposrednio w tagu HTMIL,
gdzie this.src odnosi sie do
obrazu, na ktorym wykonano
zdarzenie.

Zalecenia

Definiowanie zdarzen
bezposrednio w tagu HTML
jest mniej pozadang praktyka,
poniewaz miesza logike
JavaScript z oznaczeniem
HTML i moze utrudniaé
utrzymanie kodu.

Funkcja
zdarzenia JS

obraz.onmouseover = function() {
console.log('Kursor myszy jest nad obrazem.'); };

Zdarzenia przypisane do

wtasciwosci obiektu w JavaScript,

pozwalajgce na wykonanie
bardziej ztozonych operacji.

Metoda zalecana, poniewaz
pozwala oddzieli¢ logike
obstugi zdarzen od struktury
HTML

Michat Malinowski




document.links

. >Przykladowy Link 1</a=
document-llnks >Przyktadowy Link 2</a>

to kolekcja, ktora zawiera wszystkie elementy e
<a> z atrybutem href w dokumencie.

linkNazwa = .links[ 1;

length: Zwraca liczbe linkéw w dokumencie. loal | linkNazwa.href):

item(): Zwraca link okreslonym indeksie.
namedltem(): Zwraca link z okre$long nazwa. 1inkIndeks = -1anksL

{ » linkIndeks.href);

linkTtem =
( » linkItem.href);

/ linkNamedItem = ¥;

{ » linkNamedItem.href);

.links.length);

Réwnorzedne metody dostepu do pojedynczego linku

<fscript>
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document.links

document.links[0]

href: URL, do ktorego prowadzi link. SETTTIiE

textContent lub innerText: widoczny tekst linku.

tare t: okresla, gdzie ma zostac otwarty dokument

wskazywany przez link. , link.href);

. link.textContent);
. link.target);
. link.rel);
» link.id);
., link.className);

. link.style);

rel: okresla relacje pomiedzy biezgcym a wskazanym
“dokumentem.

id: identyfikator elementu.
className: lista klas CSS elementu.

style: dostep do stylow inline elementu.
. link.type);

, link.title);

L D e T e D e T e T e e D e D e |

e: typ zasobu, do ktorego link prowadzi
i np. "text/html").

title: tekst podpowiedzi, ktory wyswietla sie
po najechaniu kursorem na link..

Michat Malinowski



document.links

pierwszylink = .1links[0];

document.links[0]

pierwszylLink.onclick =

onclick: Wywotywane, gdy uzytkownik klika na link. N il

onmouseover: Wywotywane, gdy kursor myszy znajduje

S|Q nad |Iﬂklem pierwszylLink.onmouseover =

(
onmouseout: Wywotywane, gdy kursor myszy opuszcza ¥

link.

onfocus: Wywotywane, gdy link otrzymuje fokus np. pierwszylink.onmouseout =

przez tabulacje lub klikniecie. . (

onblur: Wywotywane, gdy link traci fokus.
pierwszylLink.onfocus =
(
¥;

pierwszylink.onblur =

(

Michat Malinowski 3;



document.styleSheets

<html
<head=>
document.styleSheets meta e T 0 .
<title>Przykiad réznych deklaracji stylow</titlex
<style = >
to kolekcja, ktora zawiera wszystkie elementy arkuszy styli body ¢

p{

<style> |ub <link> znajdujgce sie w dokumencie. </style>

<link =

length: Zwraca liczbe arkuszy stylow w dokumencie. =iz

<body>

item(): Zwraca arkusz stylow okreslonym indeksie. -

namedltem(): Zwraca arkusz stylow z okreslong nazwa. exhussindels = -etylesheetstOl:

( , arkuszIndeks.href);

arkuszItem = .styleSheets. (0);

( , arkuszItem.href);

.styleSheets. length);

arkuszNamedItem = . ( ) .sheet;

/ . ( , arkuszNamedTtem ? arkuszNamedItem.href :
zewnetrznyArkusz = . ( ) .sheet;

Réwnorzedne metody dostepu do pojedynczego arkusza styli -1og( > EEE S el R

</script>

</body=>
Michat Malinowski </html>




document.styleSheets

document.styleSheets[0]

disabled: Wtasciwosé disabled umozliwia wytaczenie

: , arkuszIndeks = .styleSheets[(];
lub wtgczenie arkusza stylow.

href: Atrybut href zwraca URL arkusza stylow, jesli

zostat zatgczony za pomocg elementu <link>. ] ’
- . arkuszIndeks.type);

arkuszIndeks.href);

media: Wtasciwos¢ media zwraca typy mediow, - , arkuszIndeks.title);

dla ktorych arkusz styléw ma byc¢ stosowany. - el Ao s bl o Hellflr S 2
, arkuszIndeks.disabled);
title: Tytut arkusza stylow, ktory moze byc uzywany
przez przegladarki do zmiany arkuszy stylow.

s

Wartos¢ media i Przyktad uzycia w CSS

DomyslIna wartosé, stosowana gdy nie ma zdefiniowanych zapytan multimedialnych w arkuszu stylow. Styl jest stosowany do ) ,
"screen" ; y ) gdy y Py y y v y @media screen { /* Style dla ekranéw */}
wyswietlania na ekranach.

Stosowana gdy w zapytaniu multimedialnym wystepuje typ multimedialny all. Styl jest stosowany we wszystkich typach medidw. T el S E B T G e et

" o " e , L @media (max-width: 768px) { /* Style dla ekranow o
(max-width: 768px) Stosowana gdy ekran ma szerokos¢ mniejszg lub réwng 768 pikseli. S I JR S L L
Wskazuje, ze w arkuszu styléw zdefiniowano zapytania multimedialne.
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document.scripts

document.scripts

To kolekcja, ktdra zawiera wszystkie elementy <script>
znajdujgce sie w dokumencie..

length: Zwraca liczbe skryptow w dokumencie.
item(): Zwraca skrypt o okreslonym indeksie.
namedltem(): Zwraca skrypt z okreslong nazwa.

. ( .scripts.length);

Réwnorzedne metody dostepu do pojedynczego skryptu

Michat Malinowski

<gcript

<gcript

<sCcTript>

skryptIndeks =
(

skryptItem =
(

skryptNamedItem
(

<fscript>

=<fscript>=

= »<fscript>

.scripts.length};

.scripts[0];

. skryptIndeks.src);

.scripts. };

, skxyptltem.szc);

= .scripts. ( );

. skryptNamedItem




document.scripts

document.scripts[0]

src: URL skryptu (jesli zostat zatadowany z zewnetrznego
zrodfa).

text: Zawartosc¢ tekstowa wewnetrzna elementu <script>,
jesli skrypt jest wbudowany.

type: Typ MIME skryptu. Domysinie "text/javascript".

async: Boolowska wartos¢ wskazujgca, czy skrypt powinien
by¢ wykonywany asynchronicznie. Domysinie , false".

defer: Boolowska wartosc¢ wskazujgca, czy wykonanie
skryptu powinno byc¢ odroczone. Domysinie ,false".

Michat Malinowski

pierwszySkrypt = .scripts[(];

(prerwszySkrypt.src);

(pierwszySkrypt.async);

plerwszySkrypt.text =
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document.forms

<form =
document.forms 121 = Tl

<input

to kolekcja, ktora zawiera wszystkie elementy <form> </ forms
znajdujgce sie w dokumencie.

<scTript>

length: Zwraca liczbe formularzy w dokumencie.

formularzNazwa = .forms[ 1;

elements: Dostarcza dostep do wszystkich .log( , formularzNazwa);
elementow wybranego formularza.

item(): Zwraca formularz o okreslonym indeksie. frerlammlid e = o[

( , formularzIndeks);

namedltem(): Zwraca formularz z okreslong nazwa,.

formularzItem = . H
. ( , formularzItem);
. { .forms.length); /

formularzNamedTtem = };

Réwnorzedne metody dostepu do pojedynczego formularza oo , formularzMamedTtem);

<fscript>
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document.forms

formularz = .forms[

document.forms['formularzl’]

elementy = formularz.elements;

elements: Zwraca kolekcje elementow formularza.

{ , elementy);

length: Zwraca liczbe elementéw w formularzu.

liczbaElementow = formularz.elements.length;

action: Adres URL, do ktorego formularz jest przesytany. R . liczbaElementow)

method: Metoda HTTP uzywana do przestania formularza,
np |IGETII |ub IIPOSTH. akcja = formularz.action;

{
name: Nazwa formularza.

metoda = formularz.method;

target: Okres','la gdzie wyswietli¢ odpowiedz I
po przestaniu formularza.

, metoda);

nazwa = formularz.name;

( , nazwa);

cel = formularz.target;

(

Michat Malinowski



document.forms

formularz = .forms[

dOCUment.formS[lformUIarZ].'] formularz.onsubmit = (event)

event. s

imie = formularz.elements[ 1.value;

onsubmit: Wywotywane, gdy formularz jest przesytany. S = el e e

( , 1lmie);

onreset: Wywotywane, gdy formularz jest resetowany. 2091  email);

oninput: Wywotywane przy kazdej zmianie wartosci i

|npUtO/W fOrmU|arza formularz.onreset =
(

onchange: Wywotywane, gdy zmienia sie wartosc
jednego z elementow formularza
(np. po stracie focusa).

inputImie = formularz.elementsl

inputImie.oninput = 0

[ . .value);
};

formularz.elements[ 1.onchange = )y L

( . .value);
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document.forms

formularz = .forms[

document.forms['formularzl’]

submit(): Przesyta formularz.

reset(): Resetuje wszystkie elementy formularza TR .
do ich domysinych wartosci. formularz.

checkValidity(): Sprawdza, czy wszystkie pola formularza
spetniajg zatozenia walidacji.

formular=z.

Michat Malinowski



document.forms

formularz.checkValidity() i -

input
walidacja odbywa sie na podstawie atrybutow walidacyjnych, ktore =npd

mozna dodac do elementow HTML formularza. ‘T”PU‘E
Metoda ta zwraca true, jezeli element spetnia wszystkie zatozenia <input
walidacji, lub false, jesli walidacja nie jest spetniona. </form>

Oto najwazniejsze atrybuty:
. ) . . ) . <gcript=
required: Okresla, ze pole formularza musi zosta¢ wypetnione

. formularz =
przed wystaniem.

formularz.onsubmit = (event)
type: Definiuje typ danych, ktore majg by¢ wprowadzone, np. (1formularz. 0) 1

email, number, date, itp. event

min i max: Dla typow liczbowych, okresla minimalng i
maksymalng dopuszczalng wartosc. 3

minlength i maxlength: Dla typow tekstowych, okresla minimalna ¥
i maksymalng liczbe znakdw. </script>

pattern: Definiuje wyrazenie regularne, z ktérym wprowadzone
dane muszg sie zgadzac.
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forms.elements

=form = =
document.forms['formularzl’].elements[’polel’] <label

zinput =

odnosi sie do kolekcji kontrolek formularza, ktére znajduja cinput
sie w obiekcie form. o

value: Przechowuje lub ustawia wartosc elementu. bole = formsL B ———

form: Wskazuje na formularz, do ktorego element nalezy.

.value);

name: Nazwa elementu. : form):

.name);

type: Typ elementu, np. "text", "button" itp. : e

disabled: Okresla, czy element jest wytgczony. ~drsabled);

. . () £
focus(): Ustawia fokus na wybranym elemencie. formel ] elememtal

blur(): Usuwa fokus z wybranego elementu.

€y L

.forms[ ].elementsl

Michat Malinowski



forms.elements

Typ pola Opis Przyktad HTML Przyktad JavaScript

Michat Malinowski



forms.elements

Dla elementéw typu input i textarea

select(): Wybiera caty tekst w elemencie input lub
textarea.

setCustomValidity(message): Umozliwia

ustawienie wtasnej wiadomosci walidacji.

Dla elementéw typu checkbox i radio

checked: Wartosc boolowska okreslajaca, czy pole
wyboru lub radio jest zaznaczone.

Michat Malinowski

<form
<input
<input
<input

< /form>

<script>

textInput =
textInput. ();
textInput.

checkInput =
checkInput.checked =

-
</script>

}.onsubmit =

+ textInput.value,

{event) {

+ checkInput

.checked)




forms.elements

Dla elementu typu option

selected: Wartos¢ boolowska okreslajaca, czy
opcja jest wybrana.

text: Tekst widoczny dla uzytkownika

Dla elementu typu select

options: Kolekcja zawierajgca elementy option,
ktore sg dzie¢mi elementu select.

selectedIndex: Indeks wybranego elementu option.

multiple: Wartosc boolowska okreslajaca, czy z
elementu select mozna wybrac wiecej niz jedna

opcje.

Michat Malinowski

<gelect
<pption
<pption
<pption

<fselect>

<gCcIript®

= =
=0pcja 1</option=>
*0pcja 2</foption>
=0pcja 3</option=>

wybor =

(
(
{wybor .options).

{opt.selected)

1)

<fscript>




I Uniwersalne witasciwosci i metody obiektow DOM

Metoda (0] Przyktad uzycia

Michat Malinowski



Podsumowanie

Hierarchia obiektow JavaScript (JavaScript Object Hierarchy) DOM (Document Object Model)
jest to struktura danych, w ktérej obiekty sg potgczone ze sobg relacjami jest to interfejs programowania aplikacji (API) definiujgcy sposdb, w jaki JavaScript
rodzic-dziecko. Pozwala to na organizowanie i dostep do danych w moze manipulowac strukturg i zawartoscig dokumentu HTML.

uporzgdkowany sposoéb.

1
1 1 1 1 1
1
| 1 1 1 1 1 1 1 1
|
| 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 I—

DOM umozliwia skryptom modyfikowanie elementdw,
tresci, struktury oraz stylu dokumentu (HTML, CSS)

|
parent,
top, self
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Dodatkowe informacje

Zasoby Internetu
* DOM

https://kursjs.pl/kurs/dom/dom
https://www.w3schools.com/js/is htmldom.asp
https://youtu.be/LieZnFj7oPU?si=F2cFY jIEhWICoFL (film)

Michat Malinowski



https://kursjs.pl/kurs/dom/dom
https://www.w3schools.com/js/js_htmldom.asp
https://youtu.be/LieZnFj7oPU?si=F2cFY_jlEhWICoFL

How users see the IT guy
How the IT guy see the users

Michat Malinowski
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