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I Podziat jezykow propgramowania

Kryterium Kategoria Przyktady jezykéw

Paradygmaty programowania | Proceduralne C, Fortran
Obiektowe Java, C++, Python
Funkcyjne Haskell, Lisp
Logiki Prolog
Skryptowe JavaScript, Python, Ruby

Zastosowanie Ogodlnego przeznaczenia Python, Java, C++
Specjalistyczne MATLAB, SQL, R

Inne kryteria Deklaratywne sSQL, HTML
Imperatywne C, Java
Statycznie typowane Java, C++
Dynamicznie typowane Python, JavaScript
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Formularze kontaktowe

Zastosowanie:

Walidacja danych wejsciowych na stronie klienta
przed wystaniem formularza do serwera.

Przypadek uzycia:

Sprawdzanie, czy uzytkownik wpisat prawidtowy
adres email, czy wszystkie wymagane pola zostaty

wypetnione, i czy wprowadzone hasto spetnia
okreslone kryteria bezpieczenstwa.
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<html
<head=>

<title-»Walidacja Formularza=/titlex>

</head>
<body=>
<form id=

<label
<input
~br=
<label
<input
~br=
<button

< fTorm>

<SCIipt
< /body>
<fhtml>

-

=Email:</label>

*Hasto:</label>

>Wy£1lij</button:

< feCcTipt>




Formularze kontaktowe

Opis dziatania

addEventListener('submit’, ...) — Nastuchuje na zdarzenie
submit na formularzu.

event.reventDefauIt F — Zapobiega domysinej akgji
przegladarki, czyli wystaniu formularza, co pozwala na jego
walidacje w JavaScript.

Sprawdzanie formatu e-mail — Uzywajac prostej metody
includes('@") sprawdzamy, czy e-mail zawiera symbol @.

Walidacja hasta — Sprawdzamy, czy hasto ma co najmniej 8

znakow, przynajmniej jedng wielkg litere i jedng cyfre,
korzystajgc z wyrazen regularnych (match).

Wyswietlanie btedow — Jesli sg jakies btedy, zostang one
wyswietlone za pomocg aIert8.

Wysytanie formularza — Gdy wszystkie dane sg prawidtowe,
formularz moze by¢ teoretycznie wystany.
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email =
password =
errorMessage = H

{lemail. ( » L
errorMessage +=

{password.length < 2} {
errorMessage +=

(! password.
errorMessage +=

(! password .

errocrMessage +=

{errorMessage) {
(errorMessage);
L

(event)

{




Autouzupetnianie formularzy

Zastosowanie:

<html

Ulepszenie interaktywnosci formularzy przez <head>

sugerowanie mozliwych odpowiedzi na podstawie me;:fle”‘”““z““‘ﬂ”ia”ie Adresu</ritle>

wczesniej wprowadzonych danych. <body>

. o <label = >Adres:</label>
Przypadek uzycia: <input

Gdy uzytkownik zaczyna wpisywac adres, skrypt

moze sugerowac petne adresy zapisane wczesniej <script ></scTipt>

lub popularne adresy z bazy danych. o
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Autouzupetnianie formularzy

Opis dziatania

addEventListener('input’, ...) — Nastuchuje na zdarzenie input

na polu adresu, co oznacza, ze kazde wpisanie znaku wyzwala
funkcje.

Czyszczenie listy sugestii — Na poczatku kazdej operacji
czyszczone sg wczesniejsze sugestie.

Filtrowanie adreséw — Uzywajac metody filter, skrypt
wyszukuje adresy, ktore zawierajg wpisany przez uzytkownika

cigg znakow.

Wyswietlanie sugestii — Dla kazdego pasujgcego adresu
tworzony jest element listy li, ktory jest dodawany do listy
sugestii pod polem input.

Wybor sugestii — Klikniecie na ktérykolwiek z elementdw listy
wpisuje jego tres¢ w pole input i czysci liste sugestii.
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}
input = .value;
suggestions = . ( ¥;

suggestions.innerHTML = ;

{input.length = 23 {
hintData = [

filteredHints = hintData. ( (item) {
item. (). (input. ());
;
filteredHints. { (item) {
listItem = . { ¥,

listItem.textContent = item;
listItem.style.cursor = ;
listItem.onclick = 0 {
C }.value =
suggestions.innerHTML = ;
DE
suggestions.
i H

(listItem);

.textContent;
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Dynamiczne formularze

<html = =

<head=>

<title»Dynamiczny Formularz-</titlex

Zastosowanie: </head>
<body>

Modyfikacja formularzy w czasie rzeczywistym w <form 1d= .
odpowiedzi na akcje uzytkownika. <label for= >Jesten: </1label>

<gselect = >
<option *Prywatnie</option:>

Przypadek uzycia:

<option =Przedsiebiorcg</option=>

Dodawanie lub usuwanie pdl formularza w </select>

<div = = =

zaleznosci od wybranych opcji, np. jesli uzytkownik abel \Nazwa Firmy:</labels

zaznaczy, ze jest przedsiebiorcg, pojawiajg sie <input .

dodatkowe pola do wypetnienia dotyczgce firmy. <br>
<label *NIP:</1label>
<input = >
</div=
<button =Farejestruj</button=

< fform>

<SCTipt =< fECTipT>
< fbody>

Michat Malinowski </html>



Dynamiczne formularze

Opis dziatania

addEventListener('change’, ...) — Nastuchuje na zmiany w ).

selektorze #userType, aby odpowiedzie¢ na wybor
uzytkownika.

selectedType = alue;
businessFields =

{selectedType —= Yy 1

Determinowanie wyswietlania pél — Zaleznie od wartosci , , ,

. . .. businessFields.style.display
wybranej w selektorze, pola dotyczace informac;ji i
biznesowych sg wyswietlane lub ukrywane. Uzycie
style.display kontroluje, czy element jest widoczny na stronie.

businessFilelds.style. display
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Interaktywne ankiety i quizy

Zastosowanie: T

« . . . . s ’ <head:
Stworzenie interaktywnych ankiet i quizéw, ktore ctitlesTnteraktywny Quize/titles
reagujg na odpowiedzi uzytkownika. </head>
<pody=
Przypadek uiycia: <h1>Quiz Wiedzy</hi=
<div = >

Pokazywanie kolejnych pytan na podstawie < 1d= e
wczesniej udzielonych odpowiedzi lub ocenianie LT e

<button =0dpowiedZ 2</button>
<button =0dpowiedZ 3</button=

odpowiedzi w czasie rzeczywistym i przedstawianie
WynlkéW Nna kOhCU. <button >Nastepne pytanie</button=

< fdiv=

<div =

<SCTipt
< fbody:>
<fhtml>
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Interaktywne ankiety i quizy

Opis dziatania

Struktura pytan - Pytania zdefiniowane sg jako obiekty w tablicy
guestions, a2e z polami: question (tresc pytaniaz, answers
(mozliwe odpowiedzi) oraz correct (indeks prawidtowe;j
odpowiedzi).

Wyswietlanie pytania - Funkcja displayQuestion aktualizuje tresc
DOM, prezentujgc uzytkownikowi aktualne pytanie oraz przyciski
z mozliwymi odpowiedziami. Kazdy przycisk jest powigzany z
funkcjg handleAnswer odpowiadajgcq za obstuge klikniecia.

Obstuga odpowiedzi - Funkcja handleAnswer poréwnuje indeks
wybranej opowiezi z indeksem prawidtowej odpowiedzi
danego pytania. W zaleznosci od wyniku poréwnania, aktualizuje

wynik quizu i wyswietla odpowiedni komunikat (poprawna lub
btedna odpowiedz).

Przechodzenie do nastepnego pytania - Po udzieleniu
odpowiedzi, uzytowni moze inac przycisk "Nastepne
pytanie" aby przejs¢ do kolejnego pytania lub, w przypadku
ostatniego pytania, zakonczy¢ quiz. Funkcja finishQuiz jest
wywotywana na koncu, aby wyswietli¢ wynik quizu i ukryc
formularz pytan.
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guestions = [
I g a = L , ’
L = . = L = X 1, : 1.
1 H 7 N |

currentQuestion =

score =

L
question = guestions[currentluestion];
{ J.textContent = guestion.guestion;
- { 1. {({btn, index) =*> {
btn.textContent = guestion.answers[index];
btn.style_ display =
btnm_onclick = (3 ==

1;

{index};

{ ) .style _display =

{selected) {
{selected === guestions[currentOuestion].correct) {
score+t;
{ 1;
i
{

) .style_display =

: { ).
{+tourrentQuestion = questions.length) {
{};
i

) .style_display =
}.textContent =
). style _display =



Obstuga zdarzen w czasie rzeczywistym

<html

<head>

Zastosowanie:

<titlexObsiuga Zdarzen w Czasie Rzeczywistym</title»
Reagowanie na zdarzenia w czasie rzeczywistym, style
takie jak ruch myszy, klikniecia, przewijanie strony.

Przypadek uzycia:
}

Zmiana wygladu strony lub wyswietlanie informac)eEseE
kontekstowych gdy uzytkownik najedzie kursorem Rl
na okreslone elementy. <body>

<div 1d=

sParagraf 1</p>
<p >Paragraf 2</p>
<p >Paragraf 3</p>

<geript sic= »<[scTipt>
</body>
</html>
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Obstuga zdarzen w czasie rzeczywistym

( ). (item => {
item. ( , () {
.classlist. ( );

( : . ( ));

Opis dziatania
.classlist.

Wybor elementdw i zdarzenia: Skrypt najpierw wybiera 0

wszystkie elementy z klasg interactive. Dla kazdego z nich
dodaje zdarzenia mouseenter i mouseleave.

Funkcje obstugi zdarzen: Gdy uzytkownik najedzie kursorem
na element, dodawana jest klasa highlight, a funkcja
showInfo wyswietla dodatkowe informacje pobrane z
atrybutu data-info danego elementu. Informacje sg
wyswietlane w divie infoBox, ktory jest pozycjonowany
bezposrednio pod elementem.

(element, info) {
infoBox = ;
infoBox.style.display =
infoBox.textContent = info;
infoBox.style.top = element.offsetTop + element.offsetHeight +
infoBox.style.left = element.offsetleft + :

Ukrywanie informacji: Gdy kursor opusci element, klasa
highlight jest usuwana, a infoBox jest ukrywany przez funkcje

hidelnfo.. Ot

infoBox =

infoBox.style.display =
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Ztozone walidacje formularzy

Zastosowanie:

Wykonywanie ztozonych walidacji formularzy, ktore
wymagaja interakcji z réznymi elementami
formularza.

Przypadek uzycia:

Sprawdzanie, czy data zakonczenia jest pozniejsza

niz data rozpoczecia, czy suma wartosci
wprowadzonych w kilku polach nie przekracza
okreslonego limitu.
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<html =

<head>

<title>/tozona Walidacja Formularza</title>

</head>
<body=
<form =

<label
<1nput
<br>
<label
<input
<br>
<label
<input
zbhr>
<label
<input
<br>
<label
<input
=br>=
<button

<fform=

<script
</body>
</html>

>Data rozpoczecia:</label>-

= =

zData zakonczenia:</label>

= =

=*Wartosé¢ 1:</label>

>*Wartosé 2:</label>

*Wartosc 3:</label>

>Sprawdz</button>

== fscript>




Ztozone walidacje formularzy

( ). ( - (event) {

event. ();

startDate = ( . ( ).value);
endDate = ( . ( }.value);
valuel = parselnt( . }.value, );
value2 = parselnt( . }.value, );

Opis dziatania

value3 = parselnt( . }.value, );

addEventListener('submit’, ...) — Nastuchuje na zdarzenie errore -

Smeit W formU|arZU. totalValue = valuel + value2 + value3;

maxLimit = ;

Przetwarzanie dat i wartosci — Konwertuje wartosci z pol
formularza na odpowiednie typy danych, takie jak daty i et = Tl
liczby catkowite. S

Walidacja dat — Sprawdza, czy data zakonczenia jest pdzniej
niz data rozpoczecia. (totalValue > maxLimit) {

errors +=

Walidacja sumy wartosci — Sumuje wartosci z trzech padl i
sprawdza, czy suma nie przekracza ustalonego limitu.

(errors) {

Komunikaty o btedach — Wyswietla komunikaty o btedach, (errors);
jesli takie wystepujg, lub informuje o poprawnosci danych. i
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Evolution of Memory Storage
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