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Internet dzis to super ekspres,

Ktory czeka na pasazerow,

by zawiezc ich w nowq ere,

ere globalnej informacji.

Kto nie zdqzy wsigsc do niego teraz,

jutro moze zostac sam na peronie...
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Internet

to globalna sie¢ komputerowa, ktéra umozliwia wymiane informacji i komunikacje miedzy réznymi urzagdzeniami na
catym swiecie.

Jest to rozproszony system potgczonych ze sobg sieci komputerowych, ktore korzystajg z protokotu komunikacyjnego
TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol) do przesytania danych.

Internet tgczy miliardy urzgdzen, takich jak komputery, smartfony, serwery i inne urzgdzenia sieciowe, tworzgc jedng
globalng infrastrukture komunikacyjna.

Wedtug dokumentu RFC 14621 Internet moze by¢ rozumiany zarazem jako:

- potgczone sieci oparte o protokoty TCP/IP;

- spotecznosd, ktdra uzywa i rozwija tg sie¢; Internet tO Sl@é SlECl

- zbior zasobow, ktore znajdujg sie w tej sieci.
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Internet

Cechy Internetu

Globalnos¢ Dostepnosc Interaktywnosc

* Internet tgczy urzadzenia z catego e Dostep do Internetu jest mozliwy e Uzytkownicy mogg nie tylko
Swiata, umozliwiajac globalng praktycznie z kazdego miejsca na konsumowac tresci, ale takze je
komunikacje i wymiane informacji bez Swiecie, o ile istnieje infrastruktura tworzy¢, publikowac i udostepniac.
barier geograficznych. sieciowa. Coraz wiecej miejsc Przyktady to blogi, media

publicznych oferuje dostep do Wi-Fi, a spotecznosciowe, fora dyskusyjne i
sieci komoérkowe zapewniajg dostep serwisy z tresciami wideo.
mobilny.

Szybkos¢ wymiany informac;ji Réznorodnosc¢ ustug i tresci

e Internet umozliwia szybkie przesytanie e Internet oferuje szerokg game ustug, od
danych na duze odlegtosci, co prostych stron informacyjnych po
przyspiesza proces komunikacji i zaawansowane aplikacje webowe,
dostarczania informacji. multimedia, gry online, e-commerce,

edukacje online i wiele innych.
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Internet

Komponenty Internetu

HTML, CSS, JavaScript: 4ezvk| uzywane‘do tworzeAnlfa, stylizacji strprj
internetowych i dodawania interaktywnosci.
World Wide Web

Komputery przechowujgce dane i zasoby dostepne (WWW)

Serwery: w Internecie, takie jak stlr_E_ny WWW, bazy danych, Oprogramowanie umozliwiajace uzytkownikom
pliKi. dostep do zasobow WWW,

Przegladarki
internetowe:

g e s Urzadzenia uzywane przez uzytkownikéw do ,_ ;
4 korzystania z Internetu, takie jak komputery, HTTP (HyperText Protokot uzywany do przesytania stron

koricowe): smartfony, tablety. Transfer Protocol): internetowych z serweréw do przegladarek.

Infrastruktura Fizyczna Protokdt HTTP/HTTPS
Wersja HTTP z dodatkowymi warstwami

Fizyczne obiekty, ktdre przechowuja ogromne ilosci HTTPS (HTTP Secure): [ bezpieczerstwa, uzywajaca protokotu SSL/TLS do
serwerow i danych. szyfrowania danych.

. : Sieci i Ustugi Dostawcow ISP (Internet Service Firmy dostarczajgce uzytkownikom dostep do
o . Fizyczne media przesytowe, w tym kable _— . _— " .
Okablowanie i potaczenia o L ) Internetu (ISP) Providers): Internetu poprzez rézne technologie.
Swiattowodowe, miedziane oraz technologie

pezprzewadonie: bezprzewodowe jak Wi-Fi, LTE, 5G.

Centra danych:

Ustuga poczty elektronicznej, uzywajaca

el protokotéw takich jak SMTP i IMAP i POP.

IPv4 i IPv6 zarzadzajg adresowaniem i routowaniem
pakietow danych w sieci.

% ) - Zapewnia niezawodng transmisje danych, kontrole .
Protokét KC{?EF?)'-I UiEeE] btedéw i gwarancje dostarczenia danych w Ustugi Internetowe
: odpowiedniej kolejnosci. \VolIP (Voice over Internet Technologia umozliwiajaca prowadzenie rozméw
Protocol): telefonicznych przez Internet.

Protokot Internetowy (IP):

FTP (File Transfer Protokot uzywany do przesytania plikéw miedzy

Protokoty Komunikacyjne Protocol): serwerami a klientami.

System zamieniajacy czytelne dla ludzi nazwy
domen (np. www.example.com) na adresy IP,
uzywane do routowania ruchu w Internecie. Chmury obliczeniowe:

System Nazw Domen
(DNS) Ustugi oferujace skalowalne zasoby obliczeniowe

przez Internet.
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Historia Internet powstat dzieki armii :-)

Po szoku wywotanym wystaniem Sputnika w kosmos przez ZSRR, z inicjatywy Departamentu Obrony USA (Pentagonu),
powofano rzgdowa agencje ARPA (Advanced Research Project Agency), ktérej zadaniem byto obserwowanie i
wspieranie inicjatyw powstajgcych na uczelniach w USA, ktore miaty szczegdlne znaczenie dla obronnosci USA.

Powstanie Wynalezienie Wprowadzenie Powstanie World Wprowadzenie Zatozenie Google:  Powstanie Wprowadzenie Wprowadzenie
ARPANET: poczty protokotu TCP/IP:  Wide Web: przegladarki elarry Page i Facebooka: iPhone'a: ChatGPT:
*ARPANET taczy elektronicznej: ¢ ARPANET *Tim Berners-Lee ~ Mosaic: Sergey Brin eMark Zuckerberg  eApple wprowadza ¢OpenAl

cztery *Ray Tomlinson przechodzi na przedstawia *Mosaic, pierwsza  zaktadajg Google,  uruchamia iPhone'a, uruchamia
uniwersytety w tworzy pierwszy TCP/IP, koncepcje WWW,  przegladarka z rewolucjonizujgc Facebook, rewolucjonizujgc ChatGPT,
USA, stanowigc system e-mail, umozliwiajgc umozliwiajgca interfejsem wyszukiwanie zmieniajac rynek zaawansowanego
zalgzek globalnej umozliwiajacy réznym sieciom dostep do graficznym, informacji w sposéb smartfondéw i chatbota
sieci wysytanie taczenie sie ze informacji przez znacznie utatwia Internecie. komunikacji w dostep do opartego na
komputerowe;. wiadomosci soba. przegladarki korzystanie z Internecie. Internetu sztucznej
miedzy internetowe. WWW. mobilnego. inteligencji.
komputerami.
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Internet

Predkosci Internetu do gospodarstw domowych

Predkos¢ (Kbps/Mbps) Technologie

Michat Malinowski


https://www.drmalinowski.edu.pl/

Predkosci Internetu

Wykres logarytmiczny |
(czyli mnozenie przez 10, 100, 1000 itd.)

Predkos¢ (Kbps)

10°}

- B Maksymalna predkos¢ (Kbps) |

10°

104

103

10?

101 L

Poréwnanie predkosci internetu w réznych latach
Minimalna predkos¢ (Kbps)

1990s 2000-2005 2005-2010 2010-2015 2015-2020 2020-2024
Okres
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Rodzaje podsieci

Rodzaje sieci

Rodzaj Sieci

WAN
(Wide Area Network)
Sieci Szkieletowe

Definicja
Sie¢ rozlegta taczaca komputery i
sieci na duzych odlegtosciach,

czesto obejmujaca cate kraje,
kontynenty, a nawet sSwiat.

Zasieg

Globalny lub
miedzynarodowy

Technologie

facznos¢ satelitarna

MPLS, Frame Relay, ATM,

Przyktady

Internet, sieci korporacyjne
taczace oddziaty w roznych
krajach

Sie¢ metropolitalna taczaca

Sieci taczace kampusy

(Metrol;\)/lo?i?an Area komputery i sieci w obrebie Obejmujacy miasto lub I’Ethernet, FDDI, uniwersytetu, sieci miejskie
R — jednego miasta lub duzego aglomeracje miejskg  Swiattowody miejskie dostarczajace
obszaru miejskiego. szerokopasmowy internet
Sie¢ lokalna faczaca komputery i Kilka metrow do kilku Sie¢ komputerowa w
LAN urzadzenia na stosunkowo kilometréw, zwykle w  Ethernet, Wi-Fi, Token  biurze, szkolna sie¢

(Local Area Network)

niewielkim obszarze, takim jak
budynek, kampus czy dom.

jednym budynku lub na
kampusie

Ring

komputerowa, domowa
sie¢ Wi-Fi

Nano
(Nano Network)

Sie¢ bardzo matego zasiegu
taczaca urzadzenia na
mikroskopijnym poziomie, czesto
w skali nano.

Bardzo maty, w skali mikro-
lub nanometrow

Komunikacja miedzy
nanomaszynami,
nanosensory

Sieci sensorowe w
nanotechnologii,
komunikacja miedzy
nanorobotami w medycynie
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ESSENTIAL DIGITAL HEADLINES

OVERVIEW OF THE ADOPTION AND USE OF CONNECTED DEVICES AND SERVICES

TOTAL
POPULATION

8.08

BILLION

URBANISATION

S7.7%

ADVISORY:

UNIQUE MOBILE

PHONE SUBSCRIBERS

5.61

BILLION

vs. POPULATION

69.4%

COMPARABILITY: BASE |

INDIVIDUALS USING
THE INTERNET

BILLION

vs. POPULATION

66.2%

GLOBAL OVERVIEW

SOCIAL MEDIA
USER IDENTITIES

5.04

BILLION

vs. POPULATION

62.3%
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POLAND L

OVERVIEW OF THE ADOPTION AND USE OF CONMNECTED DEVICES AND SERVICES
NOTE: NOT COMPARABLE POLAND

TOTAL CELLULAR MOBILE INDIVIDUALS USING SOCIAL MEDIA
POPULATION CONNECTIONS THE INTERNET USER IDENTITIES
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'\\‘. ’/.

40.57 53.06 35.75 2790

MILLION MILLION MILLION MILLION

YEAR-ON-YEAR CHANGE YEAR-ON-YEAR CHANGE YEAR-ON-YEAR CHANGE YEAR-ON-YEAR CHANGE

-2.2% +0.4% -2.2% +1.5%

-903 THOUSAND +224 THOUSAND -796 THOUSAND +400 THOUSAND
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URBANISATION TOTAL vs. POPULATION TOTAL vs. POPULATION TOTAL vs. POPULATION

60.3% 130.8% 88.1% 68.8%

ADVISORY: we
COMPARABILITY: MNOT COMPARABLE
: are, . <OD>Meltwater
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Rodzaje sieci

Intranet (sie¢ korporacyjna)

to prywatna sie¢ komputerowa oparta na technologiach internetowych, takich jak TCP/IP, stworzona do uzytku
wewnetrznego w organizacji. Jest dostepna tylko dla uprawnionych uzytkownikéw i zazwyczaj zabezpieczona przed
dostepem zewnetrznym.

Zamkniety dostep: Bezpieczenstwo: Wykorzystanie technologii Utatwienie komunikacji i

» Dostep majg tylko pracownicy * Wysoki poziom zabezpieczen, w 'nternetOWyCh: WSpOprraCy:
lub cztonkowie organizacji. tym f|rewz_;\_||_e, systemy e Przegladarki internetowe, e Platformy komunikacyjne, bazy
autoryzacji i autentykacji. serwery WWW, aplikacje danych, systemy zarzadzania
sieciowe. dokumentami, portale
pracownicze.

Przyktady:
*Firmowe portale informacyjne: Miejsca, gdzie pracownicy moga
uzyskac informacje o politykach firmy, zasobach HR, szkoleniach.
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Rodzaje sieci

Ekstranet (sie¢ korporacyjna)

to rozszerzenie intranetu, ktore umozliwia kontrolowany dostep do czesci zasobéw wewnetrznych organizacji dla
zewnetrznych partnerow, dostawcow lub klientow. Jest to sie¢ prywatna, ktora uzywa technologii internetowych do
wymiany danych i wspotpracy z zewnetrznymi podmiotami.

Kontrolowany dostep: Bezpieczenstwo: Wspotpraca Wykorzystanie technologii
* Dostep maja wybrane e Zaawansowane mechanizmy miedzyorganizacyjna: internetowych:

zewnetrzne podmioty przy autoryzacji i autentykacji,
zachowaniu odpowiednich szyfrowanie danych.
zabezpieczen.

e Utatwienie komunikacji i e Przegladarki internetowe,
wymiany informacji miedzy serwery WWW, VPN.
firma a jej partnerami
biznesowymi.

Przyktady:

*Platformy wspétpracy z dostawcami: Systemy do zarzgdzania zamowieniami, Sledzenia dostaw, wymiany

dokumentow.

*Systemy partnerskie: Narzedzia do zarzgdzania relacjami z partnerami biznesowymi, wspdlne bazy

danych, platformy komunikacyjne.
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Rodzaje sieci

Partners
Suppliers l Internet ; Extranet lnt_ranfat
/ | Applications
Customers

Podsumowanie
Intranet jest prywatng siecig wewnetrzng organizacji, skoncentrowang na utatwieniu komunikacji i

wspotpracy wewnatrz firmy, podczas gdy ekstranet rozszerza te funkcjonalnosé, umozliwiajac
bezpieczng wspotprace z wybranymi zewnetrznymi podmiotami. Obydwa systemy wykorzystuja
technologie internetowe, ale réznig sie zakresem dostepu i uzytkownikow.
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Rodzaje sieci

Darknet

to sie¢ ukrytych serwerdw i stron internetowych, ktére nie sg
indeksowane przez tradycyjne wyszukiwarki, takie jak Google.

Aby uzyskac dostep do tych zasobdw, potrzebne jest specjalne
oprogramowanie, ktore umozliwia anonimowe przeglagdanie
Internetu.

Tor (The Onion Router) jest jednym z najpopularniejszych
narzedzi do tego celu, zapewniajgcym uzytkownikom
anonimowosc poprzez ukrywanie ich adresow IP i szyfrowanie
ruchu internetowego.

Dokumentacja medyczna
Dokumenty prawne

Raporty naukowe
Informacje subsknypcyjne
Informacje akademickie
Bazy danych wielojezycznych

\\ ) Dokumenty finansowe
| Zasoby rzadowe
| Rejestry organizacji

Handel narkotykami
Prywatne komunikacje
Protesty polityczne
Nielegalne informacje
TOR

Zaszyfrowane strony
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Rodzaje sieci

RuNet

to okreslenie uzywane do opisania rosyjskojezycznej czesci
internetu. Rosyjski Internet (rosyjski: pycckunin MutepHeT) lub
RuNet (rosyjski: PyHeT) to czes¢ Internetu, ktéra uzywa jezyka =
rosyjskiego, w tym rosyjskojezyczna spoteczno$¢ w Interneciei ./
na stronach internetowych. |

Geograficznie dociera na wszystkie kontynenty, w tym na
Antarktyde (rosyjscy naukowcy na stacji Bellingshausen), ale
gtownie znajduje sie w Rosji.
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Rodzaje sieci

Wi-Fi (Wireless Fidelity)

Standard Rok  Predkos¢ Uwagi
to technologia komunikacji bezprzewodowej, ktora 802.11 a9 eIt e, g Encaors
umozliwia urzgdzeniom elektronicznym, takim jak zastosowanie. - _
komputery, smartfony czy tablety, ’raczenie sie z 802.11a 1999 | 54 Mb/s Szybsza tran'sm|SJa, a!g mniejszy zlalsmgg.
. . . . 802.11b 1999 | 11 Mb/s Wiekszy zasieg, ale nizsza predkosc.
Internetem oraz wzajemng komunikacje bez uzycia Zwickszenie predkosci w stosunku do
kabli. S 2003 54 Mb/s g gy,
Wi-Fi dziata w oparciu o standard IEEE 802.11, ktdry 802.11n (Wi-Fi4) 2009 600 Mb/s gbf“gt? ST e e, BIgos
. . . utput).
definiuje zasady przesyfania danych w sieciach 802.11ac (Wi-Fi 5) 2013 1,3 Gb/s Wieksza szerokos¢ kanatu i predkosci.
beZprzeWOdOWyCh' Lepsza wydajnosé w gestych sieciach
802.11ax (Wi-Fi 6) 2019 9,6 Gb/s OFDMA.
802.11ax (Wi-Fi6E) = 2020 = 9,6 Gb/s Rozszerzenie na pasmo 6 GHz.
802.11be (Wi-Fi 7) 2024 46 Gb/s Planowane zwiekszenie predkosci i
' wydajnosci.
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Rodzaje sieci

Li-Fi (Light Fidelity) @ —
to technologia bezprzewodowej transmisji danych, .
ktéra wykorzystuje $wiatto widzialne. Sterownik=
Opracowana przez profesora Haralda Haasa w 2011 Lampa LED “/ =\’ =\
roku, Li-Fi przesyta dane za pomocg szybkich, '@' '@'
niewidocznych dla oka impulsow swiatta
emitowanego przez diody LED.

Sygnat LiFi Sygnat LiFi

Predkosc¢: Bezpieczenstwo:

Bez zaktdcen: =
@

nie zaktéca urzadzen

oferuje znacznie szybsze Poniewaz sygnat Li-Fi nie przenika
predkosci transmisji danych niz przez Sciany, jest trudniejszy do

tradycyjne Wi-Fi. przechwycenia, co zwieksza
poziom bezpieczenstwa.

wykorzystujgcych fale radiowe, — = I
co czyni jg idealng technologia
do stosowania w srodowiskach @

wrazliwych na zaktécenia.
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Podstawowe pojecia

Serwer

to komputer lub program, ktéry dostarcza zasoby, ustugi lub dane innym komputerom, zwanym klientami
lokalizowanym poprzez URL, w sieci komputerowej poprzez protokuf.
Serwer

Protokot

Serwer Klient
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Podstawowe pojecia

Klient

Klient to komputer lub oprogramowanie, ktore wysyta zgdania do serwera i otrzymuje od niego zasoby lub ustugi.

Interaktywnosc: Zmiennosc: Inicjatywa:

e Klienty umozliwiajg e Klienty mogg byc réznorodne, e Klient zawsze inicjuje
uzytkownikom interakcje z od komputeréw osobistych, potgczenie z serwerem,
serwerem poprzez interfejsy przez smartfony, po aplikacje wysytajgc zgdania i odbierajac
uzytkownika, takie jak webowe i mobilne. odpowiedzi.
przegladarki internetowe.

Przyktad: Przeglagdarka internetowa (np. Google Chrome) jako
klient wysyta zgdanie do serwera WWW o strone internetowa.
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Podstawowe pojecia

Protokot

Protokdt to zestaw regut i standardow okreslajgcych sposdb komunikacji miedzy urzadzeniami w sieci.

Standaryzacja: Warstwowosc: Bezpieczenstwo:

e Protokoty sg standardyzowane, e Protokoty dziafajg na roznych e Niektore protokoty zapewniaja
aby zapewnic warstwach modelu OSI (np. bezpieczenstwo transmisji
interoperacyjnos¢ miedzy HTTP na warstwie aplikacji, TCP danych (np. HTTPS uzywa

réznymi systemami i na warstwie transportowej). SSL/TLS).
urzgdzeniami.

Przyktad: HTTP (HyperText Transfer Protocol) uzywany do
przesytania stron WWW, FTP (File Transfer Protocol) do
przesytania plikow.
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Podstawowe pojecia

URL (Uniform Resource Locator) — adres elektroniczny

i sposob dostepu do niego.

to adres zasobu w Internecie, ktéry okresla jego lokalizacje GET
A

[ |

http://hans:geheim@www.example.org:80/demol/test.php?a=2&Inag=aa#akapitl

Ar A A

protokot

hasto

A

DNS serwera

A A 4

4

parametry
p|ik (klucz:wartosc)

(skrypt)
katalog zasobu

nazwa

port
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Adresacja

Adresacja IP (Internet Protocol)

odnosi sie do przypisywania unikalnych adreséw identyfikacyjnych urzadzeniom w sieci komputerowej, aby umozliwic¢
im komunikacje.

Adres IP (Internet Protocol) to numer przypisany kazdemu urzadzeniu podtgczonemu do sieci, ktory stuzy jako jego
identyfikator.

Rodzaje adresow IP:

*|Pv4 (Internet Protocol version 4): Najczesciej uzywana wersja protokotu IP, ktdra wykorzystuje 32-bitowy adres.
Ze wzgledu na ograniczong liczbe dostepnych adresow (okoto 4,3 miliarda), IPv4 zostaje zastgpiony przez IPv6.

*IPv6 (Internet Protocol version 6): Nowsza wersja protokotu IP, ktéra wykorzystuje 128-bitowy adres, umozliwiajac
znacznie wiekszg liczbe unikalnych adresow.
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Adresacja

Struktura adresu IPv4: «——— 40ctets —> ABOUT TECHNOLOGY
Skfada sie z 32 bitéw (4 grupy 8 bitéw) oddzielonych kropkami, 192| [16s |2 | 33

np. 192.168.0.1

Kazdy oktet moze mie¢ wartos¢ od O do 255. 'PV4

232=4294,967,296 (okoto 4,3 miliarda adreséw) Vs

Struktura adresu IPv6: IPV6

Sktada sie z 128 bitdw, (8 grup po 16 bitow)

oddzielonych dwukropkami, zapisywanych w postaci szesnastkowej,
np. 2001:0db8:85a3:0000:0000:8a2e:0370:7334

Grupy zawierajgce same zera mogg by¢ skracane do podwdjnego dwukropka (::),
np. 2001:db8::8a2e:370:7334

2128 =310,282,366,920,938,463,463,374,607,431,768,211,456 (okoto 3.4x10738 adresdw)

+ 16 Octets 3

FDEC : BA98S : 7654 : 3210 : ADFC : BDFF : 2990 : FFFF
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Adresacja

System Nazw Domen (DNS, Domain Name System)

to hierarchiczny i zdecentralizowany system nazw, ktéry stuzy do przeksztatcania czytelnych dla ludzi nazw domen
(np. www.example.com) na adresy IP (np. 192.0.2.1), ktore komputery uzywaja do identyfikacji zasobdw w sieci.

Rozwigzanie nazw Rozproszenie zarzadzania: Redundancja i

domenOWyCh: e Umozliwia réoznym organizacjom niezawodnosc:

e Przeksztatcanie nazw domen na zarzadzanie Shtedll domenami | e Zapewnia stabilnos$¢ i ciagtosé
odpowiadajace im adresy IP. subdomenami. dziatania poprzez rozproszenie
danych na wielu serwerach.
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WWW (World Wide Web)

to globalny system informacji, ktéry umozliwia uzytkownikom przegladanie i interakcje z dokumentami oraz innymi
zasobami umieszczonymi w sieci Internet. Dokumenty te sg potgczone hipertgczami i dostepne za pomoca

przegladarek internetowych.

1989: Tim Berners-Lee zaproponowat
system hipertekstowy, ktory stat sie
podstawg WWW,.

1990: Berners-Lee stworzyt pierwszg
przegladarke internetowg i serwer WWW.

1991: Publiczne uruchomienie WWW,
umozliwiajgce szeroki dostep do zasobow
internetowych.

Sktadniki WWW

Protokoty komunikacyjne: Serwery WWW:

eKomputery i oprogramowanie, ktore
hostujg strony internetowe i
dostarczajg je do przegladarek
uzytkownikdw.

Przegladarki WWW:

eOprogramowanie umozliwiajgce
uzytkownikom dostep do zasobow
WWW, np. Google Chrome, Mozilla
Firefox, Safari.

Strony WWW:

eDokumenty HTML, ktore moga
zawierac tekst, obrazy, multimedia,
hipertacza do innych dokumentdw.

*Gtowne protokoty uzywane w WWW
to HTTP (HyperText Transfer
Protocol) i HTTPS (HTTP Secure),
ktore umozliwiajg przesytfanie stron
internetowych miedzy serwerem a
klientem

Serwer WWW Przeglagdarka WWW
HTTP(S) 192.168.0.4
HTML
https://one.pl e —



https://www.drmalinowski.edu.pl/

Protokoty komunikacyjne HTTP i HTTPS

to protokoty komunikacyjne uzywane do przesytania dokumentow hipertekstowych (np. stron WWW) przez sie¢
Internet pomiedzy serwerem WWW a klientem w postaci przegladarki WWW.

HTTP:

* Port domysiny: 80

* Bezpieczenstwo: Brak wbudowanego szyfrowania. Dane przesytane sg w postaci czystego tekstu, co moze prowadzi¢ do
podstuchiwania przez osoby trzecie.

HTTPS:
* Portdomysiny: 443
* Bezpieczenstwo: Uzywa protokotdw SSL/TLS do szyfrowania danych, zapewniajac bezpieczenstwo transmisji.
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WWW

Serwer WWW (World Wide Web)

to oprogramowanie lub urzgdzenie, ktdre przetwarza zgdania HTTP(S) od klientow (przegladarek internetowych) i
zwraca odpowiednie zasoby (np. strony HTML, obrazy).

Kluczowe elementy

Obstuga zgdan HTTP/HTTPS: Przechowywanie zasobow: Logowanie i monitorowanie:

e Serwer odbiera zgdania od e Serwer przechowuje pliki, takie jak e Serwer rejestruje informacje o
klientéw i odpowiada na nie. dokumenty HTML, obrazy, arkusze przychodzgcych zadaniach i
styléw CSS, skrypty JavaScript itp. generowanych odpowiedziach, co
jest uzyteczne do analizy ruchu i
diagnostyki problemow.
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WWW

Kody odpowiedzi serwer

Kategoria

Michat Malinowski
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Przegladarka Internetowa (WWW)

to oprogramowanie, ktére umozliwia uzytkownikom dostep do stron internetowych oraz interakcje z zasobami
umieszczonymi w sieci World Wide Web (WWW). Przegladarka pobiera, renderuje i wyswietla tresci takie jak tekst,
obrazy, wideo oraz inne multimedia.

Gtéwne funkcje

Pobieranie Tresci:

* Przegladarka wysyta zgdania do
serwera, aby pobrac strony

internetowe i powigzane zasoby.

Renderowanie Stron:

* Przeglagdarka przetwarza HTML,
CSS i JavaScript, aby wyswietli¢

strony internetowe.

Interakcja Uzytkownika:

* Przeglgdarka umozliwia klikanie
linkdw, wypetnianie formularzy i

korzystanie z interaktywnych
elementéw.

Zarzadzanie Zaktadkami i
Historig:

* Przeglgdarka umozliwia
zapisywanie ulubionych stron i
przegladanie historii
odwiedzonych witryn.
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Jezyk HTML (HyperText Markup Language)

to jezyk deklaratywny znacznikow uzywany do tworzenia i strukturyzowania dokumentéw w WWW.

Struktura dokumentu
<html >

<IDOCTYPE htm/>: Deklaracja typu dokumentu. <head>

<html>: Element gtdwny, obejmuje caty dokument HTML. :i:emui :tmrw‘:‘ e
<head>: Sekcja nagtéwkowa zawierajgca metadane, tytut </heads ' " '
dokumentu, odnosniki do stylow i skryptow. .:;ggd}..;:.

<body>: Sekcja tresSciowa dokumentu zawierajaca rzeczywiste tresci <hi>Witamy na naszej stronie!</h1>

Wyéwietlane uZytkownikom. <p>To jest przyk}adowa strona HTML.</p>

</body>
</ html>
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I Popularnosc¢ przegladarek WWW
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I Trendy Internetu - ostatnie 30 lat

Historyczne trendy Internetu

Sztuczna inteligencja (Al
Edge Computing
5G
Regulacje internetowe

Wirtualna rzeczywistos¢ (VR/AR)

Internet rzeczy (loT)

Cyberbezpieczenstwo
Big Data
Blockchain i kryptowaluty
Aplikacje mobhilne
Crowdsourcing i crowdfunding
Mobilna rewolucja
Chmura obliczeniowa
Platformizacja
Streaming multimediow
Social Media

Web 2.0
Bankowos¢ internetowa

Dotcom Bubble
Handel elektroniczny
Wyszukiwarki internetowe

Katalogi internetowe

Open Source
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Cwiczenie praktyczne

a) kto jest dostawca Internetu u ciebie w domu,

) przegladarki WWW z ktérych korzystasz i na jakich urzgdzeniach,
c) standardy sieci z jakich korzystasz w tym jakie standardy Wi-Fi,

) w jakich sieciach komdrkowych masz telefony,

) jakie sg przepustowosci tych potgczen do Internetu,
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