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Open Source

Katalogi internetowe
Wyszukiwarki internetowe
Handel elektroniczny

Dotcom Bubble
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Wirtualna rzeczywistos¢
(VR/AR)

Regulacje internetowe
5G
Edge Computing

Sztuczna inteligencja (Al)

Rozwdj oprogramowania open source (np. Linux, Git, Kubernetes) umozliwit wspoétprace i
innowacje na niespotykang dotad skale. Stato si¢ to podstawg dla rozwoju chmur obliczeniowych

i zaawansowanych aplikacji.

Poczatkowe formy nawigacji po internecie, takie jak Yahoo Directory i DMOZ, ktére organizowaty
strony w struktury katalogowe przed erg wyszukiwarek.

Rewolucja w sposobie przeszukiwania internetu, zapoczatkowana przez Altavista, Yahoo, a
potem zdominowana przez Google, ktéry wprowadzit algorytm PageRank.

Dynamiczny rozwdj e-commerce dzigki platformom takim jak Amazon, eBay, Alibaba oraz
pojawienie sie sklepoéw internetowych w réznych sektorach.

Okres intensywnej ekspansji firm internetowych, czesto opartej na modelach biznesowych, ktére
nie byty zrbwnowazone. Peknigcie banki w 2000 r. spowodowato krach wielu z nich.
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Faza, w ktorej uzytkownicy zaczeli by¢ aktywnie zaangazowani w tworzenie tresci (np. blogi, fora, 2000-2010

media spotecznosciowe). Dynamiczny wzrost interaktywnosci stron internetowych.

Pojawienie sie platform takich jak Facebook, Twitter, Instagram i LinkedIn, ktére zmienity sposéb
komunikacji i budowania relacji spotecznych online.

Platformy takie jak YouTube, Neftflix, Spotify oraz inne serwisy VOD i muzyczne
zrewolucjonizowaty spos6b konsumpciji tresci, przesuwajac ja w kierunku modelu "na zadanie".

Wzrost znaczenia platform cyfrowych (np. Amazon, Google, Apple, Alibaba), ktére dziatajg jako
posrednicy w dostarczaniu ustug i towaréw, zmieniajac modele biznesowe w wielu sektorach

gospodarki.

Rozwdj ustug w chmurze (SaaS, PaasS, laaS), ktére umozliwiajg dostep do zasobow
obliczeniowych przez internet. Utatwito to skalowanie bizneséw oraz zarzadzanie danymi.
Rozwdj smartfonéw i aplikacji mobilnych zdominowat sposob, w jaki uzytkownicy korzystajg z
internetu. Systemy operacyjne takie jak iOS i Android umozliwity dynamiczny rozwéj ekosystemu

mobilnych aplikac;ji.

Umozliwity tworzenie projektow, produktéw oraz inicjatyw spotecznych finansowanych przez
spotecznos¢, co zmienito sposéb pozyskiwania funduszy oraz innowaciji.

Rozwdj oprogramowania na smartfony, ktére oferujg dostep do réznych ustug, w tym finansowych,

Wprowadzenie technologii rozproszonych rejestréw oraz kryptowalut (np. Bitcoin, Ethereum),
ktére majg potencjat zmieni¢ sektor finansowy oraz inne branze.

Eksplozja ilosci danych dostgpnych online oraz rozwéj narzedzi do ich analizy. Big Data pozwala
na analize ogromnych zbioréw danych w czasie rzeczywistym w réznych sektorach.

Wraz z rosngcym znaczeniem danych i ich wartosci, rosnie takze liczba cyberatakow. Wymusza
to rozwdj zaawansowanych systeméw ochrony danych, zaréwno na poziomie firm, jak i

indywidualnych uzytkownikéw.

Rozwdj urzgdzen potgczonych z internetem, ktére komunikujg sie miedzy sobg. Zastosowanie w
przemysle, domach inteligentnych i miastach przysztosci.

Technologie VR i AR stopniowo zdobywaja rynek, szczegdlnie w branzach rozrywki, edukaciji
oraz handlu. Wzrost zainteresowania tg technologig nasilit sie po wprowadzeniu tanich urzgdzen

VR/AR.

Wprowadzenie globalnych i regionalnych regulacji (np. RODO w UE), ktére zmieniajg zasady
dotyczgce prywatnosci i ochrony danych uzytkownikéw w internecie.

Wprowadzenie nowej generacji technologii komunikacji bezprzewodowej, umozliwiajgcej szybszy
przesyt danych i lepsze wsparcie dla urzgdzen loT oraz aplikacji opartych na Al

Model obliczen, ktory przesuwa zasoby przetwarzania danych blizej uzytkownikéw koncowych,
redukujgc opo6znienia i zwigkszajac wydajnosé, szczegodlnie w aplikacjach 1oT i Al.

Dynamiczny rozwdj algorytméw uczenia maszynowego oraz Al, ktore sg obecnie stosowane w
biznesie, medycynie, handlu i wielu innych dziedzinach.
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