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Logika i dane aplikacji
(back-end, baza danych)

TECHNIKI INTERNETOWE


https://www.drmalinowski.edu.pl/

Zagadnienia:

e Algorytmy wyszukiwarek
* Back-end

* PHP

* MPA, SPA

* Aplikacje mobilne
 PWA

* W?zorce projektowe

* Bazy danych

@ ') e Zintegrowane srodowiska deweloperskie

INTERRATED PWA PROGRIMING
DEVEI&SPM ENT DESIGN EANGUASES
& DEVELPOMENT B RANKING



https://www.drmalinowski.edu.pl/
https://www.drmalinowski.edu.pl/

Back-end

Back-end

to czesc¢ serwerowa, ktora jest odpowiedzialna za zarzadzanie danymi, logikg biznesowg, autoryzacjg uzytkownikow, a
takze komunikacje z bazg danych i innymi serwisami zewnetrznymi.
Dziata "za kulisami" aplikacji, obstugujac zgdania od front-end (interfejsu uzytkownika) i wysytajgc odpowiedzi.

Baza Danych

Back-end
API i .

Front-end “ © oo i
[] JSON — .! 5QL,

A
v

A
v

A
v

| Interfejs By Interfejsy Serwerowa logika Cypher Sktadowanie
uzytkownika, czgs¢ komunikacyjne miedzy biznesowa i zarzadzanie danymi
wizualna aplikacji komponentami. i zarzadzanie danymi. aplikacji.
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Back-end

Strony
Statyczne Dynamiczne
Zawartosc¢ stata, niezmienna
lezyk O 33

dla kazdego uzytkownika _
programowania

Zawartosc¢ zmienia sie w odpowiedzi
na dziatania uzytkownika
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Back-end

Statyczne vs dynamiczne strony

Kategoria

Statyczne Strony WWW

Dynamiczne Strony WWW
HTML, CSS, JavaScript,

. L , . . .
UChlelerys HTML, €55, czasami Javascript jezyki skryptowe (np. PHP, Python), bazy danych (np. MySQL, PostgreSQL)
Szybkos¢ Szybsze tadowanie, mniej zasobdow Wolniejsze tadowanie, wiecej zasobdéw
Bezpieczenistwo Mniej punktdw narazonych na ataki Wiecej punktow narazonych na ataki (bazy danych, serwery)
tatwos¢ wdrozenia tatwiejsze do hostowania, mniej skomplikowane Bardziej ztozone, wymagajg wiecej zasobdéw i konfiguracji
Interaktywnos¢ Ograniczona, brak interakcji uzytkownika Wysoka, uzytkownik moze wchodzi¢ w interakcje z trescig
Aktualizacja Reczna aktualizacja tresci Automatyczna aktualizacja tresci, np. wiadomosci, kursy walut
Pravktad Strony wizytowki, blogi bez interakcji uzytkownikéw, Serwisy spotecznosciowe, sklepy internetowe, platformy e-learningowe,
yKiady strony informacyjne, portfolio portale informacyjne
Ztozonos¢ Prostota Ztozonos¢
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Back-end

Jezyki skryptowe

to klasy jezykdw programowania wysokopoziomowych, ktorych podstawowg cechg jest interpretacja kodu w czasie
wykonywania, a nie kompilacja do formy binarnej przed uruchomieniem.

Oznacza to, ze kod zrodtowy — zwany skryptem — jest zwykle przetwarzany ,,na biezagco” przez interpreter, co umozliwia
szybkg iteracje, prototypowanie oraz tatwe tgczenie istniejgcych komponentdéw oprogramowania.

Jezyk Skryptowy Serwer WWW Framework Rok
Python Apache, Nginx Django, Flask, FastAPI 1991

PHP Apache, Nginx Laravel, Symfony, Codelgniter 1995

Java Apache Tomcat, Jetty Spring Boot, Grails 1995

CH IS (Internet Information Services) ASP.NET Core, Nancy 2000

Perl Apache Catalyst, Dancer 1987
Node.js Apache, Nginx Express.js, Koa, Hapi 2009
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PHP

PHP - Hypertext Preprocessor https://www.php.net

jest jezykiem skryptowym stosowanym gtéwnie do tworzenia dynamicznych stron

internetowych i aplikacji webowych.

PHP jest wykonywany po stronie serwera, co oznacza, ze kod PHP jest przetwarzany przez
serwer przed wystaniem wyniku do przegladarki uzytkownika.

Wbudowane wsparcie tatwa integracja z HTML:

dla baz danyCh5 mozna tatwo osadzac¢ w kodzie HTML, co

obstuguje wiele popularnych baz danych, g’ratwia tworzenie dynamicznych stron
takich jak MySQL, PostgreSQL, SQLite. internetowych.

Mozliwosc generowania grafik:

moze tworzy¢ i modyfikowac obrazy
dzieki rozszerzeniu GD Library, co jest
przydatne w tworzeniu dynamicznych
grafik na stronach internetowych.

Wieloplatformowy: Bogata biblioteka funkcji:

dziata na wielu systemach operacyjnych, posiada rozbudowang biblioteke
w tym Windows, Linux, macOS. wbudowanych funkcji, ktére utatwiajg
wykonywanie wielu zadan
programistycznych.

Odbieranie przesyfanych
plikdw:

umozliwia przesytanie i przetwarzanie
plikéw od uzytkownikow.



https://www.drmalinowski.edu.pl/
https://www.php.net/

PHP

<;DD§TW’E neml> http://localhost/index.php?a=3&b=5 Wywotanie w przegladarce
<html>

<head>»

<title>Prosty Skrypt PHP</title:
</head>
<body>

Odbieranie danych z GET

Dodawanie liczb

Modyfikacja daty

Petla od 1 do 10

</body>
</html:>
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PHP

Zmienne serwera

to zmienne globalne, ktdre sg automatycznie ustawiane przez serwer webowy i dostarczajg informacji o Srodowisku
serwera, klienta, a takze o zgdaniach HTTP.

Sg one dostepne w superglobalnej tablicy S_SERVER.

Zmienna

Michat Malinowski
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Dane o uzytkowniku

W srodowisku serwerowym opartym na IS (Internet Information Services) z wtgczonym uwierzytelnianiem
zintegrowanym systemu Windows, PHP moze udostepniac informacje o aktualnie zalogowanym uzytkowniku
domenowym za posrednictwem zmiennej serwera S SERVER['LOGON USER']

= 1IS

+
Php

-2 e

<?php
if (isset($_SERVER['LOGON _USER'])) {

echo "Zalogowany uzytkownik: " . $ SERVER['LOGOMN USER'];
T else {

echo "Brak informacji o zalogowanym uZzytkowniku.";
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MPA, SPA

MPA (Multi-Page Application) SPA (Single Page Application)

to tradycyjny rodzaj aplikacji webowej, w ktorej kazda zmiana  to rodzaj aplikacji webowej, ktora taduje pojedynczy plik
lub interakcja uzytkownika prowadzi do przetadowania cate; HTML i dynamicznie aktualizuje jego zawartos¢ w miare
strony lub zatadowania nowej strony. Kazda strona w MPA jest  interakcji uzytkownika, zamiast przetadowywac catg strone.
oddzielnym dokumentem HTML, ktory jest pobierany z
serwera. Chociaz MPA moze by¢ mniej responsywna w
poréwnaniu do SPA ze wzgledu na czeste przetadowania
stron, jest ona tatwiejsza do zarzgdzania w kontekscie SEO i
moze byc¢ bardziej odpowiednia dla aplikacji z duzg iloscig
tresci.

]
| [dC fhad | B | [

Dzieki temu SPA oferujg szybsze i bardziej responsywne
doswiadczenie uzytkownika, poniewaz komunikacja z
serwerem odbywa sie asynchronicznie za pomocg AJAX lub
WebSocketdw, co pozwala na pobieranie tylko niezbednych
danych.
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MPA, SPA

MPA SPA
MPA vs SPA (Multi-Page Application) (Single-Page Application)

Lepsze SEO i Szybsze
S Wolniejsze o : _
(optymalizacja dla ) _ doswiadczenie Gorsze SEQ:
. _ tadowanie stron: \ o
wyszukiwarek): uzytkownika:

Prostsza Wieksze Dfuzszy czas
implementacja obcigzenie Lepsza wydajnosc: tadowania
poczatkowa: serwera: poczatkowego:

Lepiej skalowalne » Lepsze
: Skutecznosc . :
dla duzych o doswiadczenie
e komunikacji: : o
aplikacji: uzytkownika:

Ztozonos¢ w
implementaciji:
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Aplikacje mobilne

Aplikacje mobilne

to programy zaprojektowane do dziatania na urzagdzeniach mobilnych, takich jak smartfony i tablety. Moga by¢
preinstalowane na urzadzeniu lub pobierane i instalowane przez uzytkownikéw z roznych sklepow z aplikacjami.

Aplikacje Natywne Aplikacje Hybrydowe Aplikacje Webowe Aplikacje Progresywne
(Native Apps): (Hybrid Apps): (Web Apps): (PWA, Progressive Web Apps):

e Tworzone specjalnie dla konkretnego * t3czg elementy aplikacji natywnych i e Strony internetowe dostosowane do * Nowoczesne aplikacje webowe, ktore
systemu operacyjnego (iOS, Android). webowych, uruchamiane wewnatrz wyswietlania na urzgdzeniach tgczg zalety aplikacji webowych i
przegladarki osadzonej w aplikacji mobilnych, dziatajgce w przegladarce. natywnych, dziatajgce w przegladarkach
natywnej. z funkcjami offline i instalacji.
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Aplikacje mobilne

Architektura

Warstwa Prezentacji (Presentation Layer)
Warstwa Biznesowa (Business Layer)
Warstwa Dostepu do Danych (Data Layer)

Lokalna Pamiec i Cache (Local Data and Cache)
Sieci (Unreliable Networks)

Zrédfa Danych (Data Sources)
Ustugi (Services)

Mobile Client Application

Individual =6 LAZG S
=2
User :
Presentation Ul Process Components
Layer
Application Facade

. Business Business Business

Business Workflows Components Entities
Layer

m Data Access Data Helpers Service

, Components / Utilities Agents
Data
Layer

Local data and Cache

Mobile Support Infrastructure

Data Sources Services

Cross-cutting

Security

Configuration
Communication / Connectivity

DTATESDA
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Aplikacje Progresywne (PWA, Progressive Web App)

to strony webowe (HTML, CSS, JavaScript), ktére wykorzystujg nowoczesne technologie webowe, aby dostarczy¢
uzytkownikom doswiadczenia zblizone do natywnych aplikacji mobilnych.

PWAs tgczg najlepsze cechy aplikacji webowych i mobilnych, oferujgc szybkie, niezawodne i angazujace doswiadczenia.

Cechy

Responsywnos¢:

Instalowalnosé: Szybkosc:

Bezpieczenstwo:
eDostosowujg sie do réznych

*Moga by¢ instalowane na *Szybkie tadowanie i
rozmiaréw ekranow i urzadzen.

urzadzeniach uzytkownikéw bez responsywnos¢, nawet w

koniecznosci przechodzenia trudnych warunkach sieciowych.
przez sklep aplikacji.

*Muszg by¢ serwowane przez
HTTPS, co zapewnia bezpieczne
potgczenie i chroni integralnos¢
danych.
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PWA

Czy aplikacje webowe to PWAs?

Nie kazda aplikacja webowa jest PWA. Aby aplikacja webowa
byta uznana za PWA, musi speftnia¢ powyzsze cechy i dodatkowe ¥
wymagania:

Manifest JSON:

e Plik manifestu (np.
manifest.json), ktory
zawiera metadane
aplikacji, takie jak jej

nazwa, ikony, start URL,

kolory, itp.

Service Workers:

e Skrypty dziatajgce w
tle przegladarki, ktore
umozliwiajg funkcje
offline, push
notifications, i inne
Zzaawansowane
funkcje.

manifest.json

service-worker.js

(event) {
event. (
caches. ( ). ( (cache) {

cache. ([

1)
3]
);
1)

self. ( c (event) {
event. (
caches. (event.request). ( (response) {
response || (event.request);
b
)

DE
164
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Wzorce projektowe

MVC (Model-View-Controller)

User Interaction

Controller

Model: Reprezentuje dane i logike biznesowa
aplikacji. Zarzadza stanem aplikacji i
komunikuje sie z bazg danych.

View: Odpowiada za prezentacje danych
uzytkownikowi. Renderuje dane dostarczane
przez kontroler.

Controller: Przechwytuje dane wejsciowe od
uzytkownika, przetwarza je i aktualizuje Model
oraz View.

MVP (Model-View-Presenter)

User Interaction

2

Presenter

MVVM (Model-View-ViewModel)

User Interaction

Model: Reprezentuje dane i logike biznesowa
aplikacji.

View: Odpowiada za prezentacje danych. Jest
pasywna i nie zawiera logiki.

Presenter: Obstuguje logike prezentacji i dziata
jako mediator miedzy Modelem a View.

Model: Reprezentuje dane i logike biznesowa
aplikacji.

View: Odpowiada za prezentacje danych
uzytkownikowi.

ViewModel: Zarzgdza logikg prezentacji i
stanem widoku. Jest posrednikiem miedzy
Modelem a View.
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Wzorce projektowe

Wydajnos¢ aplika
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I Ranking - Jezyki programowania

TIOBE Programming Community Index
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TIOBE Index
https://www.tiobe.com/tiobe-index/
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Ranking - Jezyki programowania

Oct 2024 Oct 2023 Change Programming Language Ratings Change
1 1 l Python 21.90% +7.08%
2 3 @ C++ 11.60% +0.93%
3 4 u Java 10.51% +1.59%
4 2 v @ c 8.38% -3.70%

5 5 ® o 5 62% -2.09%

6 6 JsS JavaScript 3.54% +0.64%
7 7 @ Visual Basic 2.35% +0.22%
8 " GO Go 2.02% +0.65%
9 16 @ Fortran 1.80% +0.78%
10 13 @ Delphi/Object Pascal 1.68% +0.38%
" 9 v saL 1.64% -0.15%

12 14 ‘\ MATLAB 1.48% +0.22%
13 20 @ Rust 1.45% +0.53%
14 12 v Scratch 1.41% +0.05%
15 8 ¥ e PHP 1.21% -0.69%

16 10 ¥ @ Assembly language 1.13% -0.51%

17 17 R R 1.09% +0.12%
18 19 -« Ruby 0.99% +0.07%
19 24 LS COBOL 0.99% +0.23%
20 15 Swift 0.98% -0.09%

«
C

TIOBE Index
https://www.tiobe.com/tiobe-index/
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Bazy danych

Baza Danych

to system sktadowania danych, ktéry umozliwia przechowywanie, organizowanie oraz zarzadzanie duzymi ilosciami
informacji.

Jest kluczowym elementem aplikacji, odpowiedzialnym za gromadzenie i przechowywanie danych w sposob
uporzadkowany oraz zapewnienie ich integralnosci i bezpieczenstwa. Baza Danych

Back-end

AP| °© oo
Front-end “ |- oo .
(] JSON | sal,

| Interfejs By Interfejsy Serwerowa logika Cypher Sktadowanie
uzytkownika, czes¢ komunikacyjne migdzy biznesowa i zarzadzanie danymi

wizualna aplikacji komponentami. i zarzadzanie danymi. aplikacji.

A
v

A
v

A
v
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Systemy Baz Danych

Bazy danych

Typ Bazy Danych Nazwa Opis
Relacyjne MySQL Open-source system zarzgdzania bazg danych, popularny w aplikacjach webowych.
Oracle Database Jeden z najbardziej zaawansowanych systemow baz danych, uzywany w duzych aplikacjach korporacyjnych.
Microsoft SQL Server System zarzgdzania bazg danych opracowany przez Microsoft, szeroko stosowany w korporacjach.

PostgreSQL Zaawansowany system zarzadzania bazg danych, znany z obstugi skomplikowanych zapytan SQL.

SQLite Lekka, wbudowana baza danych, idealna do aplikacji mobilnych i desktopowych.
Nierelacyjne (NoSQL) Neodj Baza danych grafowa, ktéra przechowuje dane w postaci weztéw, relacji i wtasciwosci.

MongoDB Baza danych dokumentowa, ktéra przechowuje dane w formacie JSON.

Cassandra Baza danych kolumnowa, zaprojektowana do obstugi duzych ilosci danych rozproszonych.
Redis Baza danych klucz-wartos¢, znana z wysokiej wydajnosci i wsparcia dla réznych struktur danych.

CouchDB Baza danych dokumentowa, ktéra przechowuje dane w formacie JSON z obstugg wersjonowania.
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SQL (80%)

Bazy relacyjne

Przechowujg dane w tabelach
powigzanych kluczami gtéwnymi i
obcymi, zapewniajac integralnosé i

spojnosc danych.

Przyktady: Oracle, MSSQL, MySQL

Zastosowanie: Systemy transakcyjne,
raportowanie, analizy danych

Modele baz danych

Bazy dokumentowe

Przechowujg dane w formie
dokumentow, zazwyczaj w formacie
JSON, BSON lub XML.

Przyktady: MongoDB, CouchDB.

Zastosowanie: Idealne do
przechowywania danych o zmiennej
strukturze, takich jak dokumenty, profile
uzytkownikow.

NoSQL (20%)

Bazy klucz-wartosc

Przechowuja dane jako pary klucz-
wartos¢, gdzie klucz jest unikalnym
identyfikatorem, a wartos¢ moze by¢
dowolnym typem danych.

Przyktady: Redis, DynamoDB.

Zastosowanie: Swietne do szybkiego
przechowywania i pobierania duzych
ilosci danych, takich jak sesje
uzytkownikéw, dane cache.

Bazy wektorowe

Organizujg dane w formie wektorow,
co umozliwia szybkie dopasowywanie
podobierstw miedzy danymi oraz
efektywne wyszukiwanie.

Przyktady: Pinecone, Milvus, Qdrant

Idealne do wyszukiwania semantycznego,
systemow rekomendacji oraz analiz Al,
gdzie kluczowe jest poréwnywanie
wektorow i odnajdywanie podobienstw.

Bazy grafowe

Przechowujg dane w postaci weztow,
krawedzi i wtasciwosci, co umozliwia
modelowanie ztozonych relacji
miedzy danymi.

Przyktady: Neo4j, ArangoDB.

Zastosowanie: Uzywane w aplikacjach
wymagajgcych analizy graféw, takich jak
sieci spotecznosciowe, zarzadzanie
zasobami, rekomendacje.
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I Wprowadzenie do baz NoSQL

Bazy klucz-wartosc Bazy klucz-warto$¢
(Key-Value): gdzie wszystko

przechowywane jest jako m

para klucz-wartosc. M

Przyktady: Redis, Amazon

Dynamobs livc: B ariodt
| klucz e wartosc

Bazy dokumentowe Bazy dokumentéw
(Document): przechowuja
informacje jako dokumenty,

czesto w formatach takich jak / D \

JSON.
Przyktady: MongoDB,

Couchbase. PN
O 0O

Bazy wektorowe

Bazy grafowe

Bazy wektorowe

(Vectors): dane sg
przechowywane i wyszukiwane
jako wektory, co umozliwia
szybkie dopasowywanie
podobienstw miedzy obiektami.
Przyktady: Pinecone, Milvus,
Qdrant.

Bazy grafowe

(Graph): skoncentrowane na
przechowywaniu informacji o
weztach i relacjach miedzy nimi.
Przyktad: Neo4j, JanusGraph
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Bazy klucz-wartos¢

Bazy klucz-wartos¢
to jeden z najprostszych i najbardziej efektywnych modeli przechowywania danych, ktory polega na skojarzeniu
unikalnego klucza z odpowiadajagcg mu wartoscia.

Chociaz ich struktura jest wyjgtkowo prosta, bazy te stanowig fundament dla wielu zaawansowanych systemoéw, ktore
obstugujg ogromne ilosci danych w czasie rzeczywistym.

Przestrzen: Klient Przestrzen: Pitkarz Przestrzen: Polityk

osoba:1 Nowak osoba:1 Smolarek osoba:1 Sikorski
osoba:2 Kowalski osoba:2 Boniek osoba:2 Kuron
osoba:3 Malinowski osoba:3 Lato osoba:3 Mazowiecki

N - B3
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Bazy wektorowe

Wektorowa baza danych

* to systemy przechowywania i organizacji danych,
ktore wykorzystujg matematyczne wektory do
reprezentacji informacji.

Wektor to zbidr liczb opisujgcych pewne cechy
obiektu, np. punktéw w przestrzeni, stéw w
tekscie lub wtasciwosci obrazow. Dzieki temu
mozna analizowac i porownywac dane, szukajac
miedzy nimi podobienstw. W praktyce bazy
wektorowe stanowig kluczowe narzedzie w
teleinformatyce oraz w obszarach zwigzanych ze
sztuczng inteligencja.

Zalety baz
wektorowych

Szybkie wyszukiwanie
podobienstw:

Idealne do analizy danych
wielowymiarowych.

Skalowalnosé:

Mozliwosé pracy z ogromnymi zbiorami
danych, np. miliony obrazéw czy
dokumentéw.

Uniwersalnos¢:

Obstuga réznych typéw danych, takich jak
tekst, obrazy, dZzwieki czy dane
przestrzenne.

Optymalizacja dla Al:

Umozliwiajg integracje z modelami uczenia
maszynowego i gtebokiego.

Wady baz
wektorowych

Wysokie zuzycie pamieci

Wielowymiarowe wektory wymagajg duzej
przestrzeni dyskowej i pamieci operacyjne;.

Ztozonosc¢ obliczeniowa

Wyszukiwanie i poréwnywanie wektoréw w
przestrzeni o duzej liczbie wymiarow jest
czasochtonne.

Przyblizone wyniki wyszukiwania

Algorytmy Approximate Nearest Neighbor
(ANN) czesto zwracajg wyniki przyblizone, a
nie doktadne.

Trudnos¢ interpretacji

Wysokowymiarowe przestrzenie trudno jest
wizualizowac i zrozumiec¢ intuicyjnie.
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I Bazy wektorowe
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Bazy grafowe

Grafowa baza danych
to system zarzgdzania bazg danych zaprojektowany do przechowywania, zarzgdzania i wyszukiwania

informacji w strukturach grafowych.
‘ - & L
ez ® (4
O

=
Nrfl tatwosé modelowania Nl Szybka nawigacja N8l Naturalne

o ztozonych relacji 8 i zapytania w o odwzorowanie

N i dynamic/znych o z’rozo-rlwych sieciach = ;’roZonyc/h ;truktur
Pyl schematow. jq reladji % i relacji Swiata

7 :

ke ; 2 rzeczywistego.

m —

Bazy grafowe nalezg do klasy baz NoSQL
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Wybrane formy grafow

Przyktadowe formy grafow

a) Drzewo np.: struktura katalogdw w systemie plikdw

b) Gwiazda np.: komputerowa sie¢ lokalna

c) Ptatek sniegu np.: organizacja Panistwa
(wojewddztwa, powiaty, gminy, miasta...)

d) tancuch np.: rzeka b) c)
e) Siatka np.: sie¢ uliczna ?
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I Bazy grafowe vs. Bazy relacyjne

m Jako kto i gdzie pracuje Kowalski? :Jneoq_j
My
. Osoba Firma
— Osoba Mieszka_w _ )
Pracyje_w -
U - - - - : Kowalski > Q_)
> id[nazwiskeo idosobalidmiasto|od_roku 3 —
- 1 [Nowak 1 2 1990 = S O
qv 2 |Kowalski 2 1 2011 Miasto / Waszaw - E
O a &7 Q)
Qo) Firma Pracuje_w /
N R W lokalizaci @)
__ < Ma_lokalizacje_w Q)
8 id(Nazwa idosobalidfirmaljake =N T e N
1 |Alfa 1 2 Mechanik Krakow \> Q)
g 2 |Beta 2 1 Ksiegowy Mieszka_w //;‘i"" \ O
o — . . . 7 \ Q)
> Miasto Ma_lokalizacje_w / ) D)
(-U Nowak » n
- id|nazwa idfirmalidmiasto|dzielnica
) 1 [|Warszawa 1 1 Mokotow Cvph =
or st
2 |[Krakow 1 2 Kazimierz MATCH (0:0soba {nazwisko:'Kowalski'})-[p:Pracuje_w]->(f:Firma)
Ochota RETURN f.nazwa, p.jako

SELECT Firma.nazwa, Pracuje_w.jako FROM Firma 8-
JOIN Pracuje_w ON Pracuje_w.idfirma = Firma.id » nazwa jako

JOIN Osoba ON Osoba.id = Pracuje_w.idosoba :
Alfa Ksiegowy

WHERE Osoba.nazwisko = "Kowalski"
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I Ranking - Systemy baz danych

DB-Engines Ranking Oracle
— MyS0L
Microsoft 5QL Server
e PostgreS0L

'|k_ T ——

— MongoDEB
— Redis
Snowflake
— Elasticsearch
— |BM Db2
S0Lite
Apache Cassandra

100

— Microsoft Access
Splunk
Databricks

— MariaDB

— Microsoft Azure 50QL Database
Amazon DynamoDB

— Apache Hive

Score (loganthmic scale)

— Google BigQuery
FileMaker
Meod|

0.1 T September 2024, DBE-Engines.com
2014 2016 2018 2020 2022 2024 1/19¥

DB-Engines Ranking
https://db-engines.com/en/ranking
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I Ranking - Systemy baz danych

423 systems in ranking, September 2024

Rank Score

Sep Aug sep DBMS Database Model Sep Aug Sep
2024 2024 2023 2024 2024 2023
1. 1. 1. Oracle g3 Relational, Multi-model & 1286.59 +28.11 +45.72
2. 2. 2. MySQL E Relational, Multi-model g 1029.49 +2.63 -82.00
3. 3. 3. Microsoft SQL Server [ Relational, Multi-model (@ 807.76 -7.41 -94.45
4, 4, 4, PostgreSQL E3 Relational, Multi-model @ 644.36 +6.97 +23.61
5. 5. 5. MongoDB E Document, Multi-model @ 410.24 -10.74 -29.18
6. 6. 6. Redis & Key-value, Multi-model @ 149.43 -3.28 -14.26
7. 7. 4 11. Snowflake (3 Relational 133.72 -2.25 +12.83
8. a. 7. Elasticsearch Search engine, Multi-model @ 128.79 -1.04 -10.20
9. 9. «8. IBM Db2 Relational, Multi-model @ 123.05 +0.04 -13.67
10. 10. 9. SQLite g Relational 103.35 -1.44 -25.85
11. 11. #v12.  Apache Cassandra [ Wide column, Multi-model @ 98.94 +1.94 -11.11
12. 12. J 10. Microsoft Access Relational 93.76 -2.61 -34.81
13. 13. #Av14. Splunk Search engine 93.02 -3.08 +1.63
14. 4 15. 4 17. Databricks (3 Multi-model (@ 84.24 -0.22 +9.06
15. Y14, J13. MariaDB E3J Relational, Multi-model @ 83.44 -3.09 -17.01
16. 16. & 15. Microsoft Azure SQL Database Relational, Multi-model @ 72.95 -2.08 -9.78
17. 17. ¥ 16. Amazon DynamoDB [Ej Multi-model (gl 70.06 +1.15 -10.85
18. #19. 18. Apache Hive Relational 53.07 -2.17 -18.76
19. $18. A 20. Google BigQuery E3 Relational 52.67 -2.86 -3.80
20. 20. 4 21. FileMaker Relational 45.20 -1.47 -8.40
21. 21. #423. Neo4dj Graph 42 .68 -1.22 -7.71
22. #A~23. J¥19. Teradata Relational, Multi-model & 41.47 -0.78 -18.86
23, Y22, J22. SAP HANA 5 Relational, Multi-model & 41.32 -1.04 -9.29
24. 24, 24.  Apache Solr Search engine, Multi-model @ 34.15 -2.14 -12.94
25. 25. 25.  SAP Adaptive Server Relational, Multi-model @ 32.67 -0.61 -10.64

DB-Engines Ranking
https://db-engines.com/en/ranking
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Metody dostepu

PHP + MySQL

(

-»connect_error)

-» ( )

->num_rows > @) {

Bazy danych

Logowanie do bazy danych

);

-»connect_error);

Python + Neo4j

GraphDatabase

(self, uri, user, password):
self.driver = GraphDatabase.driver{(uri, auth={user, password))
(self):
self.driver.close() Cypher
(self):
self.driver.session() session:
result = session.run(
record result:
print(
neodj example = NeodjExample(
neodj example.read_data()

neodj_example.close()

Logowanie do bazy danych
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Bazy danych

Trzy warstwy zarzadzania wartosciami danych

d document.forms['osoba'].elements['imie'].value

lG ET

F

JavaScript

Swiersz_osoba[’imie’]

SELECT imie FROM osoba
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Zintegrowane srodowiska deweloperskie

Zintegrowane srodowiska deweloperskie

Srodowisko

Komponenty

Systemy Operacyjne

XAMPP  Apache, MySQL, PHP i Perl. Linux, Windows, macOS  |https://www.apachefriends.org/pl/index.html
MAMP  Apache, MySQL i PHP. macOS, Windows https://www.mamp.info/en/windows/
LAMP  Linux, Apache, MySQL, PHP  Linux https://help.ubuntu.com/community/ApacheMySQLPHP

»

LAme)

Linux Apache MySQL PHP, Pearl, Python
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Zintegrowane srodowiska deweloperskie

XAMPP i LAMP

How to use XAMPP? LAMP architecture

01
I <I> Download and Install XAMPP

o2

Lgi';irof:::.':r | g __03___ Start Apache and MySQL Services
[ .
Verifying Your Server [l Shumh B o5 = Configure PHP and MySQL
EE b
D:b

Establishing Websites ;

Request

Response
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