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Komunikacja z serwerem
WWW

TECHNIKI INTERNETOWE
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I Test Turinga - test na inteligencje maszyn

g
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Cztowiek » Sztuczna Inteligencja
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Sedzia
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Front-End

Podstawy
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e JavaScript
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e Bootstrap
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* ZeroMQ

* RabbitMQ
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Automatyzacja
* Ansible

|| * Chef
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* Docker
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I Trendy Internetu - ostatnie 30 lat

Historyczne trendy Internetu

Sztuczna inteligencja (Al
Edge Computing
5G
Regulacje internetowe

Wirtualna rzeczywistosc (VR/AR)

Internet rzeczy (loT)

Cyberbezpieczenstwo
Big Data
Blockchain i kryptowaluty
Aplikacje mobhilne
Crowdsourcing i crowdfunding
Mobilna rewolucja
Chmura obliczeniowa
Platformizacja
Streaming multimediow

Social Media
Web 2.0
Bankowosc internetowa
Dotcom Bubble
Handel elektroniczny
Wyszukiwarki internetowe
Katalogi internetowe
Open Source
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I Popularnosc¢ przegladarek
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Architektura aplikacji WWW

Warstwa | Warstwa |l Warstwa Il|

Przegladarka Serwer WWW Serwer Danych
FireFix, EDGE, Chrome, IS, Apache, MySQL, MSSQL,
Aplikacja mobilna System plikow Neo4j
HTML HTML saL

+ JavaScript + JavaScript
+CSS +CSS

i i PHP, CGI, PERL, CH#, .
inny jezyk ) el o S
) NET, ASP, Python

wspolny jezyk
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GET, POST

Klient Serwer

stuzy do pobierania danych z serwera. ‘ @ \ Nttps://www. google.com/search?q=ajex
Dane te sg zazwyczaj zwracane w formacie HTML, JSON lub e ———
XML i mogg by¢ wyswietlane uzytkownikowi w przegladarce Dane
internetowe,;.
POST

: : : POST
stuzy do wysytania danych do serwera w celu wykonania ——
okreélonej akgji. ‘ @ \ https://allegro.pl/form.asp

Dane te mogg by¢ formularzami, plikami lub dowolnymi S
innymi danymi, ktére majg zostac¢ przetworzone przez serwer. Dane
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GET vs POST

GET, POST

Wizualizacja danych

Parametry sg dotgczane do URL, co sprawia, ze sg widoczne dla
uzytkownika.

Dane sg wysytane w tresci zgdania, zwykle nie sg widoczne dla
uzytkownika.

Ograniczenia dfugosci

Ograniczona dfugosc¢ URL przez przeglgdarke, co wptywa na
ilos¢ danych.

Teoretycznie brak ograniczen dtugosci, moze przesytac¢ duzo wieksze
ilosci danych.

Zapisywanie w cache

Mozliwos¢ zapisywania w pamieci cache.

Zwykle odpowiedzi nie s3 cachowane.

Bezpieczniejszy dla poufnych danych, poniewaz nie sg wyswietlane

Bezpieczeristwo Mniej bezpieczny, poniewaz dane sg wyswietlane w URL. w URL
Historia przegladarki = Parametry pozostajg w historii przegladarki. Dane nie pozostajg w historii przegladarki.
Typy danych Ograniczone gtownie do tekstowych danych zapytania. Moze przesytaé roznorodne typy danych, w tym binarne.

Zastosowanie

Pobieranie danych, np. wyszukiwanie, odswiezanie tresci.
Operacje, ktére mogg by¢ powtarzane bez skutkow ubocznych.
Zadania, ktére moga by¢ zakodowane w linku (np. zaktadki).

Wysytanie danych do serwera, np. przesytanie formularzy.
Operacje, ktére powinny by¢ wykonywane tylko raz, np. ztozenie
zamowienia.

Przesytanie duzych lub poufnych danych.
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jQuery (JavaScript Queries)  https://iquery.com/

to biblioteka JavaScript, ktora upraszcza manipulacje DOM, obstuge
zdarzen, animacje oraz komunikacje Ajax, umozliwiajgc szybsze i
tatwiejsze tworzenie interaktywnych stron internetowych.

Pozwala na dynamiczne zarzadzanie kontentem i zachowaniami na
stronie.

Manipulacja Obstuga Efekty i

DOM zdarzen animacje
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I jQuery

< 1DOCTYPE

<html

<head>

<meta

Dotaczenie biblioteki jQuery
zatadowanie biblioteki jQuery
z CDN (Content Delivery <SCT1 LR % Stylowanie CSS w elemencie <p>
Network) Google. element <p> ma zastosowany styl
CSS display: none;, co oznacza, ze
jest on ukryty na stronie do czasu
wywotania przez jQuery efektu
slideDown()

=titlerPrzykiad jQuery=</title>

<hl1>Witaj w Swiecie JQuery!=</hl>

=Jestem paragrafem ukrytym przed zailadowaniem.</p:>

Selektor $("h1") i metoda .click()

wybiera element HTML <h1> i przypisuje
mu funkcje, ktora bedzie wywotywana
przy kazdym kliknieciu na ten element

Metoda S(document).ready()
uzywana do wykonania funkg;ji
JavaScript dopiero po
zatadowaniu catego drzewa
DOM strony

Metody .fadeln()
do ptynnego pokazania elementu z efektem

Selektor $("p") i metoda .slideDown() przefroczystoécl

wybiera element <p> i automatycznie
przy fadowaniu strony aplikuje efekt
slideDown(), ktéry rozwija element
pionowo, tworzgc animacje 1);
rozwijania. </script>
Opcja 'slow' okresla, ze animacja </body>
powinna by¢ wykonana wolno

< /html>
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Metody dodania <script

1. Dotgczanie jQuery z CDN (Content Delivery Network):
* Google CDN <script
* Microsoft CDN
* CDNIS Cloudflare
2. Lokalne hostowanie jQuery: <script
* Pobierz minifikowang wersje jQuery z oficjalnej strony jQuery.
* Umiesc plik w katalogu swojego projektu.
* Dotacz plik w swoim pliku HTML e
* Dotaczanie jQuery w srodowisku Node.js:
* Instalacja jQuery za pomocg npm (npm install jquery)
* Instalacja jQuery za pomocg yarn (yarn add jquery)
* Importowanie jQuery w skryptach JavaScript uzywajac require lub
import

»<fscript>
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jQuery

Selektory <div>Div 1</div>

<div=Div 2</div>
pozwalajg na szybkie i efektywne przeszukiwanie drzewa <div = >Element z klasg 'klasa'</div>
DOM w celu znalezienia konkretnych elementéw, z <div id= >Element z unikalnym ID</div>
ktérym| chcemy pracowaé. <ul><li>Pierwszy element listy</li><li>Drugi element listy</li></ul>
Mozna je WYkOFZYStaé do Zmiany StyléW zawartoéci <ul>=<li>Kolejny pierwszy element</li=<li=Kolejny drugi element</li=</ul=
] 7
obstugi zdarzen i wiele innych.

<script>
Przyktady Selektoréow 5
$(

S('div') - wybiera wszystkie elementy po tagu. 5¢

S('.klasa') - wybiera wszystkie elementy o danej klasie. 3

$(
S('#id') - wybiera element o okreslonym ID. s

. r . . . . ; . <fscript=>
S('ul li:first-child') - wybiera pierwsze dzieci elementow <li> .
w kazdym <ul>.
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Modyfikacja zawartosci

.html(): Zmienia zawartos¢ HTML wewnatrz wybranych
elementow.

text(): Zmienia tekstowga zawartos¢ wybranych
elementow, usuwajgc wszelki HTML.

Modyfikacja struktury dokumentu

.remove(): Usuwa wybrane elementy (wraz z ich
potomkami) z dokumentu.

.empty(): Usuwa wszystkie potomne elementy
wewngatrz wybranych elementdw, pozostawiajgc same
puste kontenery

<div =
<button
<button
<button
<button

<script>
$(
$(

1);
5

1);
3

1);
5

1);
s

<fscript>

*0ryginalna zawartosc</div=
>mien zawartoscé</button>
=fmien tekst</button>
>Usun element</button>

=>0proznij element</button=
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jQuery

<html = B

Reakcja na interakcje uzytkownika <head>

<meta = >

.show(): Natychmiastowo pokazuje ukryty element, <title>Przyklady jQuery</title>

sprawiajac, ze staje sie widoczny. <script src= ></script>
<style>

.hide(): Natychmiastowo ukrywa element, czynigc go ;

— 3 . : 3 : 3 : : ; : )
niewidocznym dla uzytkownika. none

</style>

.toggle(): Przetacza stan widocznosci elementu — jedli jest A
ukryty, pokazuje go; jesli widoczny, ukrywa. <body>

fadeln(): Stopniowo zwieksza przezroczystos¢ ukrytego <div id= - ></div>

elementu, az stanie sie on w petni widoczny, tworzgc efekt

pOJaWiania S'Q <button = >Show=</button=>
<button = >Hide</button>

fadeOut(): Stopniowo zmniejsza przezroczystosc¢ elementu
do catkowitego znikniecia, tworzgc efekt znikania.

<button = >Toggle</button>
<button = >Fade In</button>

.slideDown(): Stopniowo "rozsuwa" element, odstaniajgc go |Ealialy = >Fade Out</button>

i tworzgc efekt rozwijania sie z géry do dofu. <button = >Slide Down</button>
<button = »51ide Up=/button=>

slideUp(): Stopniowo "zsuwa" element, ukrywajac go i
tworzac efekt zwijania sie z dotu do gory

<fbody>
</html>

100
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Ajax (Asynchronous JavaScript and XML)

to technika umozliwiajgca asynchroniczne przesytanie danych miedzy
klientem a serwerem, co pozwala na aktualizacje czesci strony internetowej
bez koniecznosci przetadowywania catej strony.

Metoda

Prostota

.ajax()

Typ Zadania

Dowolny

Niska

Kontrola

Petna

Zastosowanie typowe

Skomplikowane zapytania, konfiguracja nagtéwkow,
obstuga réznych formatow danych, aplikacje SPA,
zaawansowane interakcje z REST API.

.get()

GET

Wysoka

Ograniczona

Proste pobieranie danych (tekst, JSON), szybkie
aktualizacje bez koniecznosci petnej konfiguracji.

.post()

POST

Wysoka

Ograniczona

Wysytanie danych, takich jak formularze i
informacje uzytkownika, zwykle przy przesytaniu
danych do serwera.

Joad()

GET

Srednia

Ograniczona

Dynamiczne tadowanie tresci HTML do okreslonej
czesci strony, aktualizacje sekcji bez
przetadowywania catej strony.
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Ajax

Metoda S.ajax()

Uniwersalna metoda do tworzenia zgdan Ajax, oferujgca petng
kontrole nad konfiguracjg zadania.

$.ajax({
url: '$ciezka/do/zasobu’,
type: 'GET', // Metoda HTTP, 'GET' lub 'POST'
dataType: 'json’, // Oczekiwany typ danych odpowiedzi, np. 'json’, 'xml', 'html', itp.
data: { // Dane wysytane z zgdaniem
kluczl: 'wartos¢l',
klucz2: 'wartos$c2'
L
success: function(data) { // Funkcja wywotywana w przypadku sukcesu
// Obstuga danych 'data' zwrdconych z serwera
L
error: function(jgXHR, textStatus, errorThrown) { // Funkcja wywotywana w przypadku btedu
// Obstuga btedu

1;

// URL zadania

<html
<head>
<meta
=title>AJAX w jQuery</title>
<script »</script>
<script>
$( 0O {

$(

$. ({

(data) {
(data));

</script>
</head>
<body=
<button = *Wyslij zadanie AJAX</button:

<div = =< fdive

</body>
<fhtml>
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Ajax

<html
<head>
Metoda S.get() .
<title>Przykiad uzycia jQuery .get()</title:>
<script = =< fscript>

Metoda do wysytania zgdan GET. e

¢

S.get('$ciezka/do/zasobu’, // URL zadania
{ // Dane wysytane z zgdaniem
kluczl: 'wartos¢l',
klucz2: 'wartos$c2'
L
function(data) { // Funkcja wywotywana w przypadku sukcesu
// Obstuga danych 'data' zwrdconych z serwera
L
'json' // Oczekiwany typ danych odpowiedzi, np. 'json’
).fail(function(jgXHR, textStatus, errorThrown) { // Funkcja wywotywana w przypadku btedu

// Obstuga btedu </head>
ik <body>

(data));

(JjgXHR, textStatus, errorThrown) {
). ( + textStatus);

</script>

<button = =Wys1i] zgdanie GET=</button=

<diwv = =>0dpowiedZ serwera zostanie wyswietlona tutaj.</div=

< /body>
< /html>
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Ajax

<html
<head=
<meta = >

MetOda $.|Oad() <title>Przyklad jQuery .load()</title>

<scIript = =<fscript>

<script>

Stuzy do tadowania danych z okreslonego URL-a i wstawiania [
ich bezposrednio do wybranego elementu DOM. o

S('#elementld').load('$ciezka/do/zasobu’, // URL zadania
{ // Dane wysytane z zagdaniem CtoxtStatoe o )
k|UC21:|VvartOééjj’ $( D= ( + xhr.status + + xhr.statusText);
klucz2: 'wartosé2' c
3
function(responseText, textStatus, xhr) {  // Funkcja wywotywana po zakonczeniu zgdania
if (textStatus == "error") {
// Obstuga btedu, np. wyswietlenie komunikatu
}else { s

// Obstuga danych 'responseText' zwrdconych z serwera </script>
< fhead>

(responseText, textStatus, xhr) {

<body>

<button = =Zataduj dane</button>

<diwv = >Tu pojawig sig zaladowane dane.</div>

</body>
</html=>
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Ajax

<html
<head>
Metoda S.post() i -
<title>Przykiad z jQuery .post()</title>

<script = =< fscript>

Metoda do wysytania zgdan POST.

<script>

$(

S.post('Sciezka/do/zasobu', // URL zadania
{ // Dane wysytane z zgdaniem
kluczl: 'wartoscél',

klucz2: 'wartosc¢2'
} . textStatus, errorThrown) {
7

(data));

function(data) { // Funkcja wywotywana w przypadku sukcesu ). ( + textStatus);
// Obstuga danych 'data' zwrdconych z serwera
3
'json' // Oczekiwany typ danych odpowiedzi, np. 'json'
).fail(function(jgXHR, textStatus, errorThrown) { // Funkcja wywotywana w przypadku btedu [EEE=t=
// Obstuga btedu </head>
1; <body>

<button = =Wyslij zadanie POST</button=>

<diwv = >0OdpowledZ serwera zostanie wyswietlona tutaj.<f/div=

</body>
<fhtml>
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Synchronicznos¢, Asynchronicznos¢

Synchronicznos¢

oznacza wykonywanie operacji sekwencyjnie, jedna po

drugie] ]
Oznacza to, ze program musi zakonczy¢ jedng operacje, zanim ]

rozpocznie inng.

Asynchronicznos¢

oznacza wykonywanie operacji niezaleznie od siebie.

Oznacza to, ze program nie musi czeka¢ na zakonczenie jedne; r
operacji, aby rozpoczac inng.

t-czas



https://www.drmalinowski.edu.pl/

Synchronicznos¢, Asynchronicznos¢

Synchronicznos¢ vs Asynchronicznos¢

Synchronicznos¢

Zastosowanie

Sekwencyjne operacje; prostsze zadania i skrypty.

Asynchronicznos¢

Operacje I/O; interaktywne aplikacje; zadania w tle.

Zalety

Prosta logika przeptywu; fatwa obstuga btedéw.

Nie blokuje interfejsu uzytkownika; wydajnos¢; skalowalnosc.

Wady

Moze blokowac¢ Ul; nieefektywne dla operacji I/O.

Trudniejsza obstuga btedow; ztozonos¢ w zarzadzaniu
stanem.

Responsywnos¢ Ul

Niska podczas dtugotrwatych operacji.

Wysoka, poniewaz Ul jest dostepny podczas przetwarzania.

Wydajnos¢

Moze by¢ niska dla wielu jednoczesnych operacji I/0.

Wysoka, pozwala na jednoczesne przetwarzanie wielu zadan.

Skalowalnosé

Ograniczona w zaleznosci od czasu trwania operacji.

Wysoka, umozliwia obstuge wielu zagdan jednoczesnie.

Obstuga btedéw

Bezposrednia; sekwencyjna w miejscu wystgpienia.

Moze wymagac ztozonych mechanizmow.

Przeptyw kontroli

Linearny i przewidywalny.

Moze byc nielinearny i wymagac szczegblnego zarzgdzania.

Ul —interfejs uzytkownika

operacji I/0 (InPut/OutPut) — operacje wejscia/wyjscia
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Synchronicznos¢, Asynchronicznos¢

Synchronicznos¢ w jQuery

jest obecnie rzadko uzywane i generalnie uznawane za zt3
praktyke ze wzgledu na negatywny wptyw na Ul.

(data) {

Ustawienie async: false prowadzi do synchronicznego zgdania

Asynchronicznos$¢ w jQuery

jest standardem w jQuery i w programowaniu webowym.

. . . . (data) {
Ustawienie async: true prowadzi do asynchronicznego

zadania i jest to wartos¢ domysina

Dotyczy to metod S.ajax, S.get, S.post, S.load
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Cookie

Cookie

zwane rowniez ciasteczkami, to mate pliki tekstowe przechowywane na komputerze lub urzagdzeniu uzytkownika przez
przegladarke internetowga podczas odwiedzania stron internetowych. Pliki te zawierajg dane dotyczgce uzytkownika i
jego preferencji, co umozliwia strong internetowym pamietanie informacji o uzytkowniku podczas przysztych wizyt.

Standardowa specyfikacja :
HTTP RFC 6265 okreéla, ze Przegladarki zwykle
rozmiar pojedynczego PORBIEIR) M
o . . przechowywanie okoto 50
cookie nie moze przekraczac cookies na iedna domen
4 KB (4096 bajtéw). Jetng =

Catkowity limit cookies dla
jednej przegladarki wynosi
okoto 3000 cookies.

name=value; expires=Wed, 21 Oct 2023 07:28:00 GMT,; path=/; domain=example.com; secure; HttpOnly
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Cookie

Parametry cookie

Atrybut 0]]

value Wartos¢ ciasteczka w postaci klucz=wartos¢. To informacje, ktére sg faktycznie przechowywane i dostepne podczas ses;ji.
expires Data wygasniecia ciasteczka. Po tej dacie ciasteczko przestaje by¢ dostepne.
max-age Maksymalny czas zycia ciasteczka w sekundach od momentu utworzenia.
domain Domena, dla ktérej ciasteczko jest dostepne. Ciasteczko bedzie dostepne dla subdomen, jesli domena jest ustawiona na

domene wyzszego poziomu.

Sciezka na serwerze, dla ktérej ciasteczko bedzie dostepne. Wezsza $ciezka ogranicza dostepnos¢ ciasteczka tylko do tej

path {ciezki.
secure Gdy atrybut jest ustawiony, ciasteczko jest wysytane tylko z zapytaniami przesytanymi przez HTTPS.
HttpOnly Kiedy ten atrybut jest ustawiony, ciasteczko nie jest dostepne przez skrypty klienta (np. JavaScript), co pomaga zapobiegac

atakom typu XSS.
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Zastosowania Cookies

Autoryzacja:

e Umozliwiajg utrzymanie
sesji uzytkownika po
zalogowaniu.

Cookie

Analiza:

e Pomagajg wtascicielom
stron internetowych
analizowac ruch na
stronie i zachowania
uzytkownikow.

Reklama:

e Umozliwiajg
reklamodawcom
dostosowanie reklam do

zainteresowan
uzytkownikow.

Personalizacja:

e Przechowujg preferencje
uzytkownika, takie jak
ustawienia jezyka czy
uktad strony.
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Przyktad Dziatania Cookie

Uzytkownik odwiedza
strone ponownie:

* Przegladarka wysyta zapisane
cookie z powrotem do
serwera, umozliwiajac stronie
rozpoznanie uzytkownika i
zastosowanie zapisanych
ustawien.

Cookie

Uzytkownik odwiedza
strone internetowa:
e Strona wysyta do przegladarki

zadanie zapisania ciasteczka z
identyfikatorem sesji.

Przegladarka zapisuje cookie:

¢ Plik cookie zostaje zapisany na urzadzeniu

uzytkownika.
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MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions)

to standard, ktory rozszerza formaty poczty elektronicznej do obstugi tekstu w zestawach znakéw innych niz ASCII, a
takze zatacznikdow multimedialnych (grafika, audio, wideo).

MIME jest powszechnie uzywany w protokole HTTP, ktéry jest podstawa komunikacji w Internecie, aby okresli¢ typy
danych przesytanych miedzy klientem a serwerem.

Struktura typu MIME

* Typ gtéwny (primary type): okresla ogdlng kategorie danych
(np. text, image, audio, video, application).

* Podtyp (subtype): okresla bardziej szczegétowo typ danych
(np. text/html, image/png, application/json).
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Typy MIME

Typ gtéwny (0]][ Podtypy
- text/plain: zwykty tekst
Przeznaczony do przesytania tresci A dOkument,y htm!
text tekst h - text/css: arkusze stylow css
exstowycn. - text/javascript: skrypty javascript
- application/javascript: skrypty javascript
- image/jpeg: obrazy jpeg
. Przeznaczony do przesyfania - image/png: obrazy png
image , . . :
obrazow. - image/gif: obrazy gif
- image/svg+xml: obrazy svg
. Przeznaczony do przesyfania - audio/mpeg: pliki audio MP3
audio , : o
dzwieku. - audio/ogg: pliki audio ogg
video Przeznaczony do przesyfania - video/mp4: pliki wideo MP4
wideo. - video/ogg: pliki wideo OGG
- application/json: dane w formacie JSON
application Przeznaczony do przesyfania - application/xml: dane w formacie XML

danych specyficznych dla aplikacji.

- application/pdf: dokumenty PDF
- application/zip: skompresowane pliki ZIP
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Protokdt FTP (File Transfer Protocol)

to protokot sieciowy stosowany do przesytania plikow miedzy klientem a serwerem w sieci komputerowej.

FTP jest jednym z najstarszych protokotow internetowych i jest szeroko uzywany do przesytania plikow na serwery
internetowe, zarzadzania stronami internetowymi, oraz do pobierania i udostepniania plikow.

Serwer FTP (F/S)FTP Klient FTP
Potagczenie danych (HTML, JPG, PDF...)
—
Potaczenie kontrolne D
I A -
e A

Standardowy protokot FTP nie szyfruje danych, co oznacza, ze hasta i pliki przesytane przez sie¢
sg podatne na przechwycenie przez osoby trzecie.

Wersje szyfrowane:

* FTPS (FTP Secure): Rozszerzenie FTP, ktore obstuguje SSL/TLS do szyfrowania potgczen.

»  SFTP (SSH File Transfer Protocol): Bezpieczny protokét transferu plikdw.
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Uwierzytelnienie

Uwierzytelnienie

to proces weryfikacji tozsamosci uzytkownika lub systemu, ktory prébuje uzyska¢ dostep do zasobow.

W kontekscie technologii internetowych istnieje kilka mechanizmow uwierzytelniania, ktore zapewniajg rozne

poziomy bezpieczenstwa.
Cechy

Bezpieczenstwo

e Ochrona danych uwierzytelniajgcych
przed nieuprawnionym dostepem i
przechwyceniem, stosowanie silnych
metod szyfrowania i technik
zabezpieczajgcych.

Uzytecznosc

e tatwosc korzystania z systemu
uwierzytelniania; proces powinien
by¢ intuicyjny i wygodny, aby
uzytkownicy nie szukali mniej
bezpiecznych metod dostepu.

Niezawodnosé

e Dziatanie systemu uwierzytelniania

zgodnie z przeznaczeniem, bez awarii
i btedéw, zapewniajgc ciggty dostep
uzytkownikom.

Skalowalnos¢

e Zdolnos¢ systemu do obstugi
rosngcej liczby uzytkownikow bez
pogorszenia wydajnosci, mozliwos¢
rozszerzania mozliwosci w miare
wzrostu liczby uzytkownikow i
ztozonosci operacji.
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Uwierzytelnienie
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THE MORE YOU LEARN,
THE MORE YOU EARN.

@successpictures
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