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Projekt vs Proces

Projekt

to zestaw unikatowych dziatan i zadan, majacych na celu osiggniecie okreslonych wynikéw (produktu)
w okreslonym czasie i budzecie.

@ Okreslenie
o° Problem
g orobicm:
m Specyfikacja problemu

Si7A Zidentyfikowanie
Q rozwigzania
Specyfikacja rozwigzania
Produkt .
Realizacja

rozwigzania
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Projekt vs Proces

Proces

to sekwencja wzajemnie powigzanych zadan, ktére sg wykonywane w celu osiggniecia konkretnych
produktow, rezultatéw lub utrzymania ustug.
f Zadanie

Zadanie

Produkt 1, 2, 3..n &

Michat Malinowski



Projekt vs Proces

Kryterium Projekt Proces




Projekt vs Proces

Projekt to tymczasowe przedsiewziecie, ktore ma na celu stworzenie unikalnego produktu, ustugi lub rezultatu.
Projekty majg okreslony poczatek i koniec, oraz sg zazwyczaj wykonywane w celu osiggniecia konkretnych celéw,
ktére przynoszg zmiany lub dodatkowg wartosc.

Program w PRINCE2 to zbior powigzanych projektow i dziatart zmian, ktore sg zarzgdzane w sposob
koordynowany. Programy sg tworzone w celu dostarczenia strategicznych korzysci dla organizacji, ktore nie
moga byc¢ osiggniete przez pojedyncze projekty dziatajgce niezaleznie.

Proces to zbior powigzanych zadan i czynnosci, ktére sg wykonywane w celu osiggniecia okreslonego rezultatu.
Procesy sg zazwyczaj statymi, powtarzalnymi czynnosciami w organizacji, ktore mozna standardyzowac i
optymalizowac. Sg one czescig codziennej dziatalnosci firmy i majg charakter ciggty.

Procedura to formalny, zdefiniowany zestaw krokdw lub dziatan, ktore nalezy podja¢ w celu wykonania
okreslonego zadania lub procesu. Procedury s3 kluczowym elementem zarzadzania operacyjnego w kazdej
organizacji, poniewaz zapewniajg standardowe metody wykonywania powtarzalnych zadan, co przyczynia sie do
zwiekszenia efektywnosci, spojnosci i przewidywalnosci dziatan.

Michat Malinowski



Projekt vs Proces

Projekt Projekt Procedura

Procedura

_

Projekt

Proces
Proces

Michat Malinowski

m Proces

/Zzadanie




Cykl zycia oprogramowania

Inzynieria oprogramowania

to usystematyzowany, zorganizowany w czasie zbidr dziatan prowadzacy do wytworzenia systemu
informatycznego w szczegdlnosci oprogramowania w ramach projektu.

Produktem projektu informatycznego

jest system informatyczny w szczegolnosci oprogramowanie

Inzynieria oprogramowania

jest dziedzing inzynierii

z
z
z
z
z
z
z
z
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Cykl zycia oprogramowania

Cykl Zycia Oprogramowania (SDLC)

Sekwencja etapow, przez ktore przechodzi oprogramowanie od momentu jego
koncepcji do wycofania z uzycia.

Dlaczego to jest wazne?

Zarzadzanie cyklem zycia oprogramowania jest kluczowe dla realizacji ailf—1 o —
celow projektu, takich jak jakos¢, efektywnoscé i zgodnosc z wymogami. i, | o
l 10 |

| I 104

o f—1 ‘
i =
» Il =
| =
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Cykl zycia oprogramowania

Kluczowe Etapy

Analiza Wymagan

Zrozumienie i dokumentacja potrzeb uzytkownikdéw.

Projektowanie

Okreslenie architektury i specyfikacji systemu.

Implementacja

Faza kodowania i testowania jednostkowego.

Testowanie

Weryfikacja i walidacja funkcjonalnosci systemu.

Wdrozenie

Instalacja i konfiguracja systemu w $rodowisku docelowym.

Utrzymanie

Aktualizacje, naprawy i wsparcie po wdrozeniu.

Michat Malinowski



Cykl zycia oprogramowania

Metodologie Cyklu Zycia Oprogramowania

* Model Kaskadowy: Sekwencyjny proces, w ktérym kazdy etap zalezy od
poprzedniego.

* Model Spiralny: Iteracyjny model, ktory tgczy elementy modelu kaskadowego i
prototypowania.

* Model Zwinny: zespoty pracujg w krotkich cyklach, zwanych sprintami. W kazdym
sprincie zespot oprogramowania koncentruje sie na ukonczeniu okreslonego zestawu
zadan.

* DevOps: to metodologia integrujgca procesy rozwoju i operacji oprogramowania w
celu przyspieszenia dostarczania aplikacji i usprawnienia ciggtej integracji oraz
dostarczania.

Michat Malinowski



Narzedzia CASE

CASE (Computer-Aided Software Engineering)
to zbiorcza nazwa oprogramowania, uzywanego do komputerowego wspomagania projektowania oprogramowania

Funkcje i Zastosowania
| PERSPECTIVE 4

Automatyzacja Analizy Projektowanie Generowanie Kodu

Wymagan Architektury Automatyczne generowanie
Narzedzia do zbierania, analizy Narzedzia do tworzenia kpdu e podstaW|e lelely
i zarzadzania wymaganiami. diagraméw UML, ERD, BPMN diagramow.
i innych modeli. g
Testowanie i Zarzadzanie Projektem
ve

DebUgowame Narzedzia do planowania,
Sledzenia i zarzadzania
zasobami i czasem. @todie-tid

Narzedzia do automatycznego
testowania i debugowania
kodu.
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Typowe moduty narzedzi CASE

Michat Malinowski

Stownik Danych
(Repozytorium)

baza danych o tworzonym systemie
wraz z narzedziami edytujgcymi,
zarzadzajgcymi i wyszukujgcymi te
dane.

Generator Raportow

narzedzie tworzgce dowolny raport
na podstawie danych z
repozytorium.

Modut Inzynierii Odwrotnej

narzedzie pozwalajgce odtworzyc
stownik danych lub/oraz diagramy
na podstawie kodu zrodtowego lub
struktury bazy danych.

Narzedzia CASE

Edytor Notacji Graficznych

program graficzny, umozliwiajgcy
tworzenie i edycje diagramow dla
faz okreslania wymagan systemu,
analizy i projektowania.

Generator Kodu

narzedzie transformujgce projekt na
szkielet kodu w wybranym jezyku
programowania.

Danych

Modut Importu/Eksportu

narzedzie stuzace do wymiany
danych z innymi narzedziami CASE
lub z innymi programami.

Modut Kontroli Poprawnosci

narzedzie do wykrywania i
poprawiania btedow w diagramach i
repozytoriach.

Generator Dokumentacji
Technicznej

generator dokumentow
zawierajgcych specyfikacje, opisy
faz projektu, diagramy oraz
wybrane raporty.

Grupowg

projektem.

Modut Kontroli Jakosci

narzedzie do oceny pewnych
ustalonych miar jakosci projektu —
np. stopnia ztozonosci lub powigzan
sktadowych modelu.

Modut Projektowania
Interfejsu Uzytkownika
narzedzie do projektowania menu,

okien dialogowych oraz innych
elementow interfejsu uzytkownika.

Modut Zarzgdzania Praca

narzedzie umozliwiajgce wspotprace
grupy oséb podczas pracy nad




Narzedzia CASE

Projektowanie Architektury FDD

(Functional Decomposition

Uzywany do przedstawienia hierarchicznej struktury systemu lub procesu
Diagram)

UML

(Unified Modeling Language) Stuzy do modelowania obiektowego, struktury i zachowan systemu.

— Uzywany do modelowania struktury bazy danych.

Do modelowania proceséw biznesowych i ich interakgji.

Kluczowe Typy ERD
Diagraméw (Entity-Relationship Diagram)

BPMN
POpUIarne narZQdZia (Business Process Model and

Notation)
e Visual Paradigm Online
e Lucidchart oD
e Draw.io (Data Flow Diagrams)
* Enterprise Architect

* PowerPoint
Michat Malinowski

Uzywane do przedstawienia przeptywu danych w systemie.




System informacyjny i informatyczny,
oprogramowanie, aplikacja

Organizacja

Ustrukturalizowany, czyli uporzgdkowany w pewien sposob system spoteczno-techniczny
ztozony z pewnych podsystemow:

Podsystem celow i wartosci Podsystem psychospoteczny

BVINE e Jednostki i grupy
e Cele e Kwalifikacje i umiejetnosci
e Zadania * Motywacja
] 4 ° Stosunki miedzyludzkie
Podsystem zarzadzania
Y' %

Podsystem struktury Podsystem techniczny

e Hierarchia * Know-how

e Schemat organizacyjny

e Instrukcje e Budynki i urzadzenia

e Wytwarzanie




System informacyjny i informatyczny,
oprogramowanie, aplikacja

System informacyjny

Uktad odpowiednich elementow, ktorego zadaniem jest przetwarzanie danych.

Funkcje systemu informacyjnego
* gromadzenie informacji,
e przetwarzanie informacji,
e przechowywanie informacji,
e prezentacja informacji,

e przesytanie informacji,

Michat Malinowski



System informacyjny i informatyczny,
oprogramowanie, aplikacja

System informatyczny

Wyodrebniona cze$¢ systemu informacyjnego, w ktorym do przetwarzania danych zastosowano
srodki i metody informatyczne, a zwtaszcza sprzet i oprogramowanie komputerow

_ EI—— NN
Oprogramowanie i System informatyczny AR Procedury
| HE N
S ﬂ
Dane. —— Ludzie
= N0
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System informacyjny i informatyczny,
oprogramowanie, aplikacja

Oprogramowanie

To zbior instrukcji, ktore, gdy sg wykonywane przez procesor komputera, powodujg wykonanie okreslonej sekwencji

operacji. Te instrukcje sg zwykle napisane w jezykach programowania i mogg byc interpretowane lub kompilowane do
postaci, ktérg maszyna moze bezposrednio wykonac.
\

Michat Malinowski




System informacyjny i informatyczny,
oprogramowanie, aplikacja

Aplikacja

Aplikacja to rodzaj oprogramowania zaprojektowanego do wykonywania konkretnej grupy zadan lub rozwigzywania
okreslonych problemoéw uzytkownika.

Organize

Oprogramowanie

System informatyczny

Michat Malinowski



Rola systemow informatycznych

Kluczowe funkcje SI w organizacji

Zmniejszenie czasu i zasobow potrzebnych na rutynowe zadania, co prowadzi do zwiekszenia

Automatyzacja Procesow efektywnosci operacyjnej.

Efektywne gromadzenie, przechowywanie i analiza danych, co umozliwia lepsze zrozumienie rynku i

Zarzadzanie Danymi i |nf0rmaqu podejmowanie informowanych decyzji.

Utatwienie komunikacji miedzy pracownikami, dziatami i z partnerami zewnetrznymi, co zwieksza

Komunikacja i Wspéfpraca efektywnos¢ i jako$¢ wspétpracy.

Dostarczanie narzedzi analitycznych i raportéw, ktore utatwiajg zarzadzanie i podejmowanie

Wsparcie dla Podejmowania Decyzji strategicznych decyzji w organizacj.

Zabezpieczenie danych i informacji przed nieautoryzowanym dostepem, utratg czy naruszeniem, a

Bezpieczeﬁstwo i Kontrola takze monitorowanie i audyty dla utrzymania zgodnosci z regulacjami i standardami.

Michat Malinowski



Rola systemow informatycznych

Wptyw S| na organizacje

Zwiekszenie Efektywnosci
Zwiekszenie produktywnosci i redukcja kosztow poprzez efektywniejsze wykorzystanie proceséw i zasobow.
Wspomaganie podejmowania Decyzji

Dostep do danych i analiz wspomaga procesy decyzyjne oraz lepsza kontrola i reakcja na potencjalne zagrozenia.

Konkurencyjnos$¢ i Innowacyjnosé

Szybka adaptacja do zmian na rynku i innowacje poprzez wprowadzenie nowych produktow lub ustug

Zarzadzanie Wiedza

Lepsze wykorzystanie wiedzy i umiejetnosci pracownikow.

Michat Malinowski



Rola systemow informatycznych

Wyzwania i zagrozenia

Michat Malinowski

Ryzyko
naruszen
| atakow.

Zgodnosc
i Regulacje

Nalezy
spefniac
wymagania
prawne

| standardy.

Wysokie
koszty
wdrozenia
| utrzymania.




Rola systemow informatycznych

Standardy i Regulacje

e |SO 27001: miedzynarodowy standard zarzgdzania bezpieczenstwem informacji.

e |SO 25010: miedzynarodowy standard okreslajgcy wymagania dla jakosci oprogramowania.

* GDPR: europejskie rozporzgdzenie o ochronie danych osobowych.

» PCI DSS: standard bezpieczenstwa danych dla organizacji przetwarzajgcych ptatnosci karta.
e CMMI: zbiér modeli dojrzatosci dla proceséw inzynierii oprogramowania.

» |EEE 828: standard okreslajgcy wymagania dla dokumentacji oprogramowania.

e Ustawe z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych

e Ustawa z dnia 18 lipca 2002 r. o Swiadczeniu ustug drogg elektroniczna

e Ustawa z dnia 5 lipca 2018 r. o krajowym systemie cyberbezpieczenstwa

s Wewnetrzne procedury organizacji




Projektowania Architektury Oprogramowania

Projektowanie architektury oprogramowania ?
to proces definiowania strukturalnych elementéw systemu, ich wzajemnych relacji oraz interakcji, aby m
0siggnac okreslone cele jakosciowe i funkcjonalne. 1

Kluczowe Cele

Michat Malinowski



Projektowania Architektury Oprogramowania

Wzorce Architektoniczne

MVC (Model-View-Controller)
Strukturyzuje aplikacje na trzy gtdwne komponenty: Model, Widok i Kontroler.
Utatwia separacje logiki biznesowej od interfejsu uzytkownika.
Mikroserwisy (Microservices)
Podziat aplikacji na niezalezne, mate serwisy komunikujace sie przez API.
Umozliwia skalowanie i rozwijanie poszczegdlnych czesci systemu niezaleznie.
Monolit (Monolithic)
Cata logika aplikacji jest zawarta w jednym, duzym bloku kodu.
Prostsze do zrozumienia i wdrozenia, ale trudniejsze do skalowania.
CQRS (Command Query Responsibility Segregation)
Oddzielenie operacji odczytu i zapisu w systemie.
Umozliwia optymalizacje wydajnosci i zwieksza elastycznos¢ systemu.

Mikroustugi

Monilit

CQRS

Michat Malinowski




Projektowania Architektury Oprogramowania

Wozorce Architektoniczne ‘ >
) o)
Model Driven Architecture (MDA) od
Podejscie oparte na modelach, ktore sg transformowane w kod Zrodtowy. VDA
Umozliwia automatyzacje i standaryzacje procesu projektowania.
EDA

=

Architektura Warstwowa (Layered Architecture)
Podziat systemu na warstwy, zwykle z hierarchig zaleznosci. Kazda warstwa ma

okreslone zadania i komunikuje sie tylko z sgsiednimi warstwami. Warstwy
Architektura Event-Driven (EDA)

Przeptyw logiki programu jest sterowany przez zdarzenia, takie jak akcje —> =

uzytkownika czy komunikaty z innych systemow.

Architektura Orientowana na Ustugi (SOA) =
Podziat funkcjonalnosci na niezalezne ustugi, ktére sg dostepne przez siec i
komunikujg sie miedzy sobg z wykorzystaniem protokotow.

=

SOE

Michat Malinowski



Projektowania Architektury Oprogramowania

Wzorce Architektoniczne

e Architektura Klient-Serwer
Podziat, w ktorym jeden serwer dostarcza zasoby lub ustugi dla wielu
klientow.

* Peer-to-Peer (P2P)
Kazdy wezet moze dziata¢ zarowno jako klient, jak i serwer, umozliwiajac
bezposrednig wymiane zasobow miedzy sobg.

e Architektura Event-Driven (EDA)
Komponenty systemu reagujg na zdarzenia, co umozliwia asynchroniczna
komunikacje i lepszg skalowalnosé.

e Architektura Cebulowa (Onion Architecture)
Organizuje aplikacje wokoft jej rdzenia biznesowego, dodajgc kolejne warstwy,
takie jak logika aplikacji i interfejs uzytkownika, w formie "obreczy".

Michat Malinowski
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Style programowania

formatowania i dokumentowania kodu zrodtowego w celu zapewnienia jego spdjnosci, czytelnosci i
tatwosci utrzymania.

Styl programowania
to zorganizowany zestaw konwencji, zasad i praktyk, ktore okreslajg sposdb strukturyzowania, %

Okreslenie "styl programowania" moze by¢ zastgpione terminami takimi jak:
e "konwencje kodowania" (Coding Conventions)

e 'standardy programistyczne" (Programming Standards)

* "wytyczne programistyczne" (Coding Guidelines)

e "paradygmat programowania" (Programming Paradigm)

Okreslenie "programowanie" moze byc¢ zastgpione terminami takimi jak:
* "implementacja" (Implementation)

e "kodowanie" (Coding)

e "skryptowanie " (Scripting)

Michat Malinowski




Style programowania

Programowanie proceduralne

to styl programowania, w ktorym kod jest podzielony na funkcje (procedury). Kazda funkcja wykonuje
okreslong czynnosc. Programowanie proceduralne jest czesto uzywane w jezykach programowania,

takich jak C, C++, Java, Python czy JavaScript.
C

int main() {

int a = 18;
int b = 20;
int ¢ = add{a, b);

printf("c = %d\n", ¢);

return @;

}

int add(int a, int b) {
return a + b;

}

Michat Malinowski



Style programowania

Programowanie obiektowe

to styl programowania, w ktorym kod jest podzielony na obiekty. Obiekt to jednostka kodu, ktora
zawiera dane i funkcje. Programowanie obiektowe jest czesto uzywane w jezykach programowania,

takich jak Java, C#, Python czy JavaScript.

Java

public class Calculator {

public static void main(String[] args) {
Calculator calc = new Calculator();

int ¢ = colc.add(1®, 28);

System.out.println("c = " + ¢);

}

public int add(int a, int b) {
return a + b;
}
}

Michat Malinowski



Style programowania

Wzorce projektowe (design patterns)

to sprawdzone rozwigzania do czesto wystepujgcych problemow w projektowaniu oprogramowania.
Stuza jako szablony, ktére mozna dostosowac do konkretnych potrzeb projektu. Sg opisem rozwigzania,
a nie jego implementacja.

Wzorce projektowe stosowane sg w projektach wykorzystujgcych programowanie obiektowe.

Rodzaje wzorcéw
projektowych

Wzorce Behawioralne
Zajmujg sie algorytmami i
przydzielaniem
odpowiedzialnosci miedzy
obiektami.

Wzorce Kreacyjne Wzorce Strukturalne
Odpowiadajg za efektywne i Koncentrujg sie na
bezpieczne tworzenie kompozycji klas lub
obiektow. obiektow.

Michat Malinowski



Style programowania

Programowanie deklaratywne

to styl programowania, w ktorym kod skupia sie na opisie pozgdanego wyniku, a nie na tym, w jaki
sposob jest on uzyskiwany. Oznacza to, ze programista nie musi martwic sie o szczegdty implementacji.
Programowanie deklaratywne jest czesto uzywane w jezykach, takich jak SQL, HTML czy CSS

HTML

<IDOCTYPE himl>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Deklarative HTML</title>
</head>
<body>
<hl1>This is a heading</hi>
<p>This is a paragraph</p=>
<pul=
<1i»This is a list item</1li>
<1i>This is another list item</1li>
<ful>
</body>
</html>

Michat Malinowski



Style programowania

no-code

to termin odnoszgcy sie do platform i narzedzi, ktére umozliwiajg tworzenie aplikacji komputerowych
i cyfrowych rozwigzan bez koniecznosci pisania tradycyjnego kodu programistycznego.

S3 to zazwyczaj graficzne interfejsy uzytkownika (GUI), gdzie uzytkownicy mogg przeciggac i upuszczac
komponenty, aby budowac aplikacje, procesy lub systemy.

no_code

tagodniejsza wersja to low-code

Rozwdj Aplikacii
Wewnetrznych

Tworzenie Stron Automatyzacja

i Sklepow
Internetowych

Procesow

Biznesowych e

Biznesowych

Michat Malinowski




Zalety no-code

Style programowania

tatwos¢ Uzycia

No-code umozliwia tworzenie aplikacji bez gtebokiej wiedzy technicznej. Uzytkownicy mogg korzystac z interfejséw typu
"przeciagnij i upusé”, co znacznie upraszcza proces tworzenia.

Szybszy Rozwoj

Pozwala na szybsze tworzenie i wdrazanie aplikacji, co jest szczegdlnie wazne w szybko zmieniajgcych sie warunkach
biznesowych.

Obnizone Koszty

Redukcja potrzeby zaawansowanych umiejetnosci programistycznych moze obnizy¢ koszty rozwoju i utrzymania aplikacji.

Demokratyzacja Tworzenia Aplikac;ji

Umozliwia niemal kazdemu tworzenie aplikacji, co otwiera drzwi do innowacji i kreatywnosci oséb, ktére nie sg
programistami.

Elastycznosc i Skalowalnos¢

Wiele narzedzi no-code oferuje fatwe skalowanie i dostosowywanie aplikacji do zmieniajgcych sie potrzeb biznesowych.

Michat Malinowski




Wady no-code

Michat Malinowski

Style programowania

Ograniczenia Dostosowania

Chociaz no-code oferuje wiele funkcji, moze by¢ ograniczajacy w przypadku bardziej ztozonych lub specyficznych wymagan.
Dostosowanie poza standardowymi opcjami moze by¢ trudne lub niemozliwe.

Problemy z Wydajnoscig

Aplikacje tworzone przy uzyciu narzedzi no-code mogg nie byc¢ tak wydajne jak te stworzone tradycyjnymi metodami programowania,
szczegdlnie w przypadku obstugi duzej liczby uzytkownikéw lub danych.

Zaleznos¢ od Dostawcy

Uzytkowanie platformy no-code czesto wigze sie z zaleznoscig od dostawcy narzedzia, zaréwno pod wzgledem mozliwosci
technicznych, jak i cen.

(728
(@

Bezpieczenstwo i Prywatno

Aplikacje no-code mogg stwarza¢ wyzwania zwigzane z bezpieczenstwem i prywatnoscia, zwfaszcza jesli platforma nie przestrzega
rygorystycznych standardéw branzowych.

Skalowalnos¢

Mimo ze narzedzia no-code sg skalowalne do pewnego stopnia, mogg pojawic sie problemy przy bardzo duzych lub ztozonych
projektach.
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Jak klient opisal
swoje potrzeby

Jak to zrozumiat
projektant

Jak to wymodelowat
analityk

Jak to programista
zakodowat

Jak to marketer
przedstawil

Jak to zostato opisane
w dokumentacji

Jakie funkcje zostaty
przewidziane

Za co zaptacit klient

Czego dotyczy pomoc
techniczna

Czego klient naprawde
potrzebowat
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